Otwarcia Bazowe -

"ZAt APANIEC v.1.00” Str.

L XA K )
System licytacyjny
“ZALAPANIEC v.1.00"

1) OTWARCIA STALE

PAS 13- PC skfad dowolny;
le 8-12PC,A)2°vi27s;
B)5 "vid4 & lub5°a i47¢, mozliwe jest 0544;
C)5 v/a332;
1 BA 8-12PC,24 i3-4v lub6s;
28 8-12PC,54 i4°#& lub57v i4 e, mozliwe jest 5044;
24 7-12"PC,5'4/v-5"&/s;
29 7-12PC,4°v -6" &/ ;
24 7-12PC, 478 -6 &/¢;
2 BA 7-12"PC,5'4-5"v lub 7 % lub 77 ;
3& 7-12"PC,6'#%-47¢ lub5'%-5"¢ lub6'v-47s;
3¢ 7-12PC,6'¢-4alub6'a-47v;
3 BA min. AKDxxxx na  lub ¢ bez bocznego stopera,
4a/e ok 8-9 na dobrym kolorze v /4
49 | blokujace w zaleznosci od zatozen;
4 BA duza dwukoloréwka na mtodszych;

2) OTWARCIA ROTACYJNE (zale zne od zato zen)

My po partii
1& 0 - 7 PC skiad dowolny;
lv 8 -12PC, fity w/a ,tzn: 3v34 ,4v34 3v4ae dvie
5 w44 4v54  bez ukladu (54)(40)
1le 8-12PC,2vi3-44 lub6'y;
3y blokujace ok 7 lew na ¥ ;
3e blokujace ok 7 lew na # ;

My przed parti @

1a 8 - 12 PC, fity w/a ,tzn: 3v 34,4934 3vie 4Avie,
5 w44 4v54  bez ukladu (54)(40)

lv 8-12PC,2v i3-44 lub6’y;

le 0 - 7 PC skiad dowolny;

3 blokujece na v lub &;

3e

blokujeice na & lub ¢ ;
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3) LICYTACJA PO “PAS” -IE

1a 7 -11 PC, bez starszych czw orek,
12 - PC, skiad dowolny;

le 0 -6 PC, skiad dowolny;
lw 7-11PC,A. 47y bez 44,

B.5 v332,

C.4 'vid's;
le 7-11PC,A. 474 bez4v,

B. 54 332;

1BA 7-11PC, A. 6"v bez bocznego longera,

B.6 " bez bocznego longera;
28 7-11PC,5°v/a i4's;
2¢ 7-11PC,57v/a i4's;
29 7-11PC,6'vi4's/e;
24 7-11PC,6'8 i4"a/e;
38 6 - 9PC, 7 # dobry kolor;
3¢ 6 - 9PC, 7"+ dobry kolor;
3y 6 - 9 PC, 7 v dobry kolor;
3 6 - 9PC, 7”4 dobry kolor;

Dalsza licytacja w przypadku okre $Slenia sktadu co do jednej karty:

1) 3BA - do gry;

2) 4 ¢ (pytajacego) - jest sztuczne i nakazuje otwieraj<icemu zalicytowanie 4%, po
ktérych pytajacy pasuje badz zgtasza kolejn< odzywke na kt6r< otwierajeicy ma
obowiazek spasowac (wyj 4BA to inwit) ;

3) 4BA - pytanie 0 4 asy;

4) zgtoszenie przez pytaj 4«cego nowego koloru(réznego od 4 ¢ ) - jest
DWOKOWOROWYM pytaniem o PUNKTY ( A v K v D w kolorach i A boczne ) wediug
nastepujacej zasady:

- | wolna odzywka : uzgad nia 2 najdtuzsze kolory

- Il wolna odzywka : uzgadnia kolor najdtu zszy i 3-ci co do dtugo$ci

- lll wolna odzywka : uzgadnia kolory 2 -gi i 3-ci co do dtugo$ci

- IV wolna odzywka : pytanie o 5 warto $ci na kolorze najkrétszym
UWAGA! jezeli zachodzi przypa dek, ze 2 kolory maj< tak<t sam< dtugo$¢ np. przy sktadzie
4342 wowczas jako diuzszy jest uzgadniany kolor w ktérym szybciej uzyskamy dogran < (w
naszym przyktadzie st to #),
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OTWARCIE 1+

lv - <~ 12 PC, do koloru;

le -13 - PC, RELAY;

1BA - ~ 12 PC, krétkocese v, raczej do pasa;
24 - 12 PC,5" &, raczej do pasa;

2¢ - 12 PC,5"+,raczej do pasa;

2v - 12 PC,5" v, blokujace;

2¢ - 12 PC,5" e, blokujace;

2BA- ~ 12 PC,5"#%-5";

3BA -do gry;

1BA - 8 -12PC,5v4% [ub5a4e;

264 - 8-12PC,5'% ,27v 4;

2¢ - 8-12PC,5"¢ ,27v a;

2¢ - 8-10PC,5v332;

26 - 8-10PC,54332;

2BA -11- 12 PC,5v 34 32 lub 54 3v 32, GF;
34 -11-12PC, 6"#, dobry kolor, GF;
3¢ -11-12PC, 6", dobry kolor, GF;
3v -11-12PC, 2-5-3-3 ,GF;

3¢ -11-12PC, 5-2-3-3 ,GF;

3BA - 11- 12 PC, 22(72) AKD;

2¢ - 8-10PC,544s;

29 - 8-10PC,5v4s;

2¢ - 11-12PC, 54 4¢,GF;

2BA - 8 - 12 PC, 5440;

3& - 11-12 PC, 2-5-2-4, honory &, GF;
3¢ - 11-12PC, 1-5-3-4, GF;

3y - 11-12 PC, 2-5-2-4, honory v ,GF;
3¢ - 11-12PC, 3-5-1-4 ,GF;

3BA - 11- 12 PC, 2-5-2-4, honory 4 ¢ ;

2¢ -8 -10PC,5-2-4-2, honory & , GF;
2BA - 8 -10PC, 5-2-4-2, honory #v, GF;
3# -8 -10PC,5-1-4-3, GF;

3¢ -8 -10PC,5-2-4-2, honory ¢ , GF;
3y -8 -10PC,5-3-4-1, GF;
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2BA - 8 -10PC, 2-5-2-4, honory ¢ &, GF;
3& -8 -10PC, 2-5-2-4, honory &, GF;
3¢ -8 -10PC, 1-5-3-4, GF;

3y -8 -10PC, 2-5-2-4, honory v ,GF;
3¢ -8 -10PC, 3-5-1-4, GF;

3& -11-12 PC, 5-1-4-3, GF;

3¢ -11-12PC, 5-2-4-2, honory ¢ , GF;
3v -11-12 PC, 5-3-4-1, GF;

3¢ -11-12PC, 5-2-4-2, honory « ,GF;
3BA - 11- 12 PC, 5-2-4-2, honory &v;

3¢ -8 -12PC,0-5-4-4, GF;
3v - 8 -12PC, 4-5-0-4, GF;
36 - 8 -12PC,5-4-4-0, GF;

2¢ - 8-10PC, 2-2-4-5;
2¢ - 11-12 PC, 2-2-4-5;
2BA - 8 - 10PC, 2-2-3-6;
3& - 11-12 PC, staby kolor, 2-2-3-6;
3¢ - 8-10PC, 2-2-2-7;
3y - 11-12 PC, staby kolor, 2-2-2-7;

2¢ -29° !

2¢ - 8-10PC, 2-2-5-4;
2BA - 11- 12 PC, 2-2-5-4;
3& - 8-10PC, 2-2-6-3;
3¢ - 11-12 PC, staby kolor, 2-2-6-3;
3y - 8-10PC,2-2-7-2;
3¢ - 11-12 PC, staby kolor, 2-2-7-2;
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2w -24°

2BA - 8 -10PC, 3-5-3-2;
3# - 8-10PC, 3-5-2-3;
3¢ - 8-10PC, 2-5-3-3;

3# - 8-10PC,5-3-3-2;
3¢ - 8-10PC,5-3-2-3;
3v - 8-10PC,5-2-3-3;

2BA - 34° |
? E

3¢ - 11-12PC, 3-5-3-2;
3v - 11-12PC, 3-5-2-3;
3¢ - 11-12PC, 5-3-3-2;
3BA - 11- 12 PC, 5-3-2-3;

3v - 11-12PC, 2-2-3-6;
3¢ - 11-12PC, 2-2-2-7,
3BA - 11- 12 PC, 2-2-1-8;
4 - 11-12PC, 2-2-0-9;

3¢ -3v° |

3¢ - 11-12PC, 2-2-6-3;
3BA - 11- 12 PC, 2-2-7-2;
4 - 11-12PC, 2-2-8-1;
4¢ - 11-12PC, 2-2-9-0;



Str. 6 Otwarcia Bazowe - "ZA+t APANIEC v.1.00”

OTWARCIE 1BA

26 -13 - PC, RELAY;
2¢ - 12 PC,4%+,raczejdo pasa;
2v - 12 PC,4"v,raczejdo pasa;
2¢ - 12 PC,do koloru, lub
~12 PC, 6 ", inwit;
2BA - <~ 12 PC, 4 #-4"+, blokujace;
6"# forsujace do koficowki.
5+ inwit do ko Acowki.
16-17 Pc, z 4=v.
3a/e/v/e 6" blokujace i27s ;
3BA - do gry;

2¢ - 8-10PC,bez4v ib6e;

2¢ - 8-12PC,47v;

2¢ - 8-10PC,6%s;

2BA - 11- 12 PC, zrbwnowazony, bez 4v, GF;

3& -11-12PC, 5%, uktad niezrownowazony,GF;
3¢ -11-12PC, 5%, uktad niezrownowazony,GF;
3v -11-12PC, 64 3v ,GF;

3¢ -11-12PC, 64,0-2v ,GF;

3BA -11- 12 PC, 64 322 min AKW10;

4 -11-12 PC, 64 4% GF;

4¢ -11-12PC, 64 ,4¢ GF;

34 -8-10PC, 6-3-3-1,GF;
3¢ -8-10PC, 6-3-1-3,GF;
3¢ -8-10PC, 6-1-3-3,GF;
3¢ -8-10PC, 6-2-(32),GF;
3BA - 8 - 10 PC, 6-3-2-2,GF;
48 -8-10PC, 64 44 GF;
4¢ -8-10PC, 64,44 GF;
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OTWARCIE 2&

2¢ -13 - PC, RELAY;

2v - 12 PC, 3" v, dokoloru;

2¢ - 12 PC,3%s,dokoloru;

2BA - « 12 PC, szybkie pytanie o wariant;
3BA - dogry;

29 - 8-10PC,5v 4+ ;
24 - 8-10PC,54 44

2BA - 8- 12 PC, 5-0-4-4;

3& -11-12 PC, 5-(31)-4,GF;
3¢ -11-12 PC, 5v4¢ (31),GF;
3¢ -11-12 PC, 2-5-4-2 ,GF;
3¢ -11-12PC,5-2-2-4 GF;

29-24°

2BA - 8 -10PC, 2-5-4-2, honory &« , GF;
3 -8 -10PC, 1-5-4-3, GF;

3¢ -8 -10PC, 2-5-4-2, honory ¢, GF;
3y -8 -10PC, 2-5-4-2, honory v ,GF;
3¢ -8 -10PC, 3-5-1-4, GF;

24 -2BA® !

2BA - 8 -10PC, 2-5-2-4, honory ¢ &, GF;
3 - 8 -10PC, 2-5-2-4, honory %, GF;
3¢ -8 -10PC, 1-5-3-4, GF;

3v -8 -10PC, 2-5-2-4, honory v ,GF;
3¢ -8 -10PC, 3-5-1-4, GF;

3¢ -11-12PC,5-3-1-4,GF;
3¢ -11-12PC, 5-1-3-4,GF;

3¢ - 39"

3¢ -11-12PC,3-5-4-1,GF;
3BA - 11 - 12 PC, 1-5-4-3,GF;
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OTWARCIE 2+

29 - 12 PC,3"v,dokoloru;

264 - 12 PC,3"s, dokoloru;

2BA -13 - PC, RELAY;

3¢ - inwit z fitami v/a;

3y - 12 PC, blokujdce z fitami v/s;

3@ - 7-11PC,5454;
3¢ - 7-11PC,5¢5v;
3v - 7-11PC,5v5%;
364 - 7-11PC,545¢;

OTWARCIE 2v

2BA -13 - PC, RELAY;

38 - -~ 12 PC, do koloru;
3¢ - 12 PC, dokoloru;
3y - <~ 12 PC, blokuj«ce;

3@ - 7- 9PC,6%;
3¢ - 7- 9PC,6e,;
3v -10-11PC, 6%;
3¢ -10-11PC,6e,;

Dalsza licytacja : cue-bid uzgadnia kolor starszy, chcac graé w mtodszy uzgadniamy go na wysokosci 4;

OTWARCIE 24

2BA -13 - PC, RELAY;

38 - -~ 12 PC, do koloru;
3¢ - 12 PC, dokoloru;
3¢ - 12 PC, blokujace;

3@ - 7- 9PC,6%;
3¢ - 7- 9PC,6e,;
3v -10-11PC, 6%;
3¢ -10-11PC,6e,;

Dalsza licytacja : cue-bid uzgadnia kolor starszy, chcac graé w mtodszy uzgadniamy go na wysoko$ci 4;
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OTWARCIE 2BA
| 2BA- 2
38 - -~ 12 PC, do koloru;
3¢ - Relay
 2BA -3¢0
? |

3y - 7-11PC,5%v54
3¢ - 7-11PC, 7%,
3BA- 7-11PC,79;

Dalsza licytacja : cue-bid uzgadnia kolor starszy, chcac graé w mtodszy uzgadniamy go na wysokosci 4;

OTWARCIE 3 &
_ 3a- 2
Wszystkie odpowiedzi do koloru.
3NT - do pasa gdy na miodszych.

OTWARCIE 3+

Wszystkie odpowiedzi do koloru.
3NT - do pasa gdy nha miodszych;






Otwarcia Rotacyjne - "ZAtAPANIEC v.1.00” Str.

11

OTWARCIE 1& (8-12PC 3% ,3%)

le -13 - PC, RELAY;
lv - 12 PC, 4" v, przed parti< inwit do koncowki;
1le - 12 PC,4" s, przed partia inwit do koncowki;
1BA - ~ 12 PC,raczejbez4dv/s;
2 - ~ 12 PC,5" %,
2¢ - -~ 12 PC,5",
29 - 12 PC,4" v, do pasa;
2¢ - 12 PC,4"&,dopasa;
2BA- ~ 12 PC,5"#%-5";
lub inwit na kolorze s tarszym;
lub 16 -18 PC bez 4v /s ;
3& - 10 PC,6" %, inwit;
3¢ - <10 PC,6" ¢, inwit;
3v - 10 PC,5"v, blok;
3¢ - 10 PC,5" e, blok;
3BA - do gry;
4v - do gry, niezobowidzujdce;
44 - do gry, niezobowidzujace;

ly - 8-12PC,47v;

le - 8-12PC,47 & bez4v;

1BA - 8 - 10 PC, sktad zréwnowazony, bez 4v /4 ;
2 - 8-12PC,5 & 1'¢;

2¢ - 8-12PC,5 ¢ ,1's;

29 - 8-12PC,5vid7s;

264 - 8-12PC,54 i47v;

2BA - 10- 12 PC, skiad zréwnowazony, bez 4v/a , GF;
38 -10"-12 PC, 3-3-2-5 AKD lub AKW &, GF;

3¢ -10"-12 PC, 3-3-5-2 AKD lub AKW ¢ , GF;

3¢ -10"- 12 PC, 3-3-1-6 AKD lub AKW &, GF;

3¢ -10"-12PC, 3-3-6-1 AKD lub AKW ¢ , GF;
3BA - 10"- 12 PC, 33(70) AKD;

Dalsza licytacja naturalna,wyj. nastepny kolor(ale nie BA) to 2 -gi RELAY, GF, po ktérym odpwiedzi s«
naturalne
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OTWARCIE 1¥ (8-12PC 3*v,3"e)

le -13 - PC, RELAY;
1BA - ~ 12 PC, raczej do pasa
2 - ~ 12 PC,5" %,
2¢ - -~ 12 PC,5"e,
29 - 12 PC, 4" v, raczejdo pasa;
2¢ - 12 PC,4"&,dopasa;
2BA- ~ 12 PC,5"#%-5";
lub inwit na kolorze starszym.
lub 16 -18 PChez 4v/a;
3& - 10 PC, 6", inwit;
3¢ - <10 PC,6% ¢, inwit;
3v - 10 PC,5" v, blok;
3¢ - 10 PC,5" e, blok;

3BA - do gry;

4% - do gry, niezobowidzujdce;
44 - do gry, niezobowidzujace;

1BA - 8 - 10 PC, skfad zrownowazony, nie wyklucza 4% /s ;

2 - 8-12PC,4" & 1'¢;
2¢ - 8-12PC,47¢ 1's;
29 - 8-12PC,5vid7s;
2¢ - 8-12PC,5%4 i47y;

2BA - 10"- 12 PC, skiad zréwnowazony, nie wyklucza 4% /4 , GF;
3& -10"-12 PC, 3-3-2-5 AKD lub AKW &, GF;
3¢ -10"-12PC, 3-3-5-2 AKD lub AKW ¢ , GF;
3¢ -10"- 12 PC, 3-3-1-6 AKD lub AKW &, GF;
3¢ -10"-12PC, 3-3-6-1 AKD lub AKW ¢ , GF;

3BA - 10"- 12 PC, 33(70) AKD;

Dalsza licytacja naturalna,wyj. nastepny kolor(ale nie BA) to 2 -gi RELAY, GF, po ktérym odpwiedzi s«
naturalne; Po odpowiedzi 1(2)BA - 2(3)# jest konwencja BARON ( kolejno pokazuje si% 4-ki);
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OTWARCIE 1& (0-7 PC)

lv - ~ 17 PC,3" v, NF;

le - 17 PC,3"#,NF;

1BA - 17/17 - 21 PC, sktad réwny;
2# - ACOL, GF;

2¢ -17/18-20 PC, 6" ¢, inwit;
29 -17-20 PC,6" v, inwit;

24 -17-20 PC, 6" &, inwit;
2BA - 22 - 23/24 PC, sktad réwny;
3& - 17 PC,6" &, blok;

3¢ - 17 PC,6" ¢, blok;

4% - do gry, niezobowidzujdce;
44 - do gry, niezobowidzujace;

2# - 7 PC,stayman;
2¢ - 7 PC,57;
29 - 7 PC,5%;
26 - 4 -6 PC,inwit;
7 PC,57s;
2BA- 7 PC,5%;

3& - 7 PC,stayman odwrotny;
3¢ - 7 PC,5;

3y - <~ 7 PC,5%;

3¢ - 4-7 PC,5'%5";

3BA- 4 -7 PC,544v,;
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OTWARCIE 14 (0-7 PC)

1BA -18 - PC, RELAY;

264 - 17 PC,5" &,

2¢ - <~ 17 PC,5",

29 - 17 PC,5"v;

2¢ - -~ 17PC, do pasa;

2BA - dowolna du¢a dwukoloréwka, blok;
3@ - — 15 PC,6" %, blok;

3¢ - 15 PC,6"+,blok;

4% - do gry, niezobowidzujdce;

44 - do gry, niezobowidzujace;

le - 1BA" !
2 :
2& - 0 -4 PC, sktad dowolny;
2¢ - 5-7 PC,4"v;
29 - 5-7 PC,47%s;
2¢ - 5-7 PC, zrwnowazony;
2BA- 5-7 PC,57s;
3 - 5-7 PC,5%;
3¢ - 5-7 PC,6"v;
39 - 5-7 PC,67s;
1e - 2BA :
? :

Wszystkie odpowiedzi s« do koloru.
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15

OTWARCIE 1v /4 (8-12PC0-2v67v)

lv/a -2&°

?

1(2)e- ~ 12 PC,4" &, NF;
1BA - ~ 12 PC, raczej do pasa;
2# -13 - PC, RELAY;
2¢ - 12 PC,5"+,raczejdo pasa,
29 - 12 PC,0-1v,lub
~12 PC6 v, inwit;
2BA - <~ 12 PC,4"#-4"+, blokujace;
6'v GF;
5"a, inwit;
16 -18PC 47+, GF.

2¢ - 8-10PC,bez6vides;

2v - 8-10PC,6'y;

264 - 8-12PC,47s;

2BA - 11- 12 PC, zrbwnowazony, bez 44 , GF;

3& -11-12PC,5"#, uktad niezrownowazony,GF;
3¢ -11-12PC, 5%, uktad niezrownowazony,GF;
3v -11-12PC, 6v,0-24 ,GF;

3¢ -11-12PC,6v, 34 GF;

3BA -11- 12 PC, 6¥ 322 min AKW10;

44 -11-12PC,6v 4% GF;

4¢ -11-12PC,6v.,4¢ GF;

lv/e -2& |
29 -24°
? I

2BA - 8 - 10 PC, 2-6-(32),GF;
34 -8-10PC,3-6-3-1,GF;
3¢ -8-10PC,3-6-1-3,GF;
3¢ -8-10PC, 1-6-3-3,GF;
3¢ -8-10PC, 3-6-2-2,GF;
44 -8-10PC, 6v 4% GF;
4¢ -8-10PC, 6v,4¢ GF;
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"ZAt APANIEC v.1.00”

Str.

1/

OTWARCIE ,PAS”

1& - 7 -11 PC bez starszych czworek;
12 - PC skiad dowolny;
le¢ - 0 -6 PC skiad dowolny;
le - 7-11PCA47y bez4e;
B5 v332;
Ca4'vids;
le -7-11PCA47 s bez4v;
B5 #332;
1BA -7 -11 PC A 6"v bez bocznego longera;
B6 ‘& bezbocznego longera;
2& -7-11PC57v/a id's;
2¢ -7-11PC57w/a id’s;
29 -7-11PC6'v id"a/e;
2¢ -7-11PC6'a i4"a/s;
3 -6 - 9PC 7% dobry kolor;
3¢ -6 - 9PC 7" dobry kolor;
3¢ -6 - 9PC 7"v dobry kolor;
34 -6 - 9PC 7"+ dobry kolor;

1& -13-16 PC bez starszych czworek;
17 - PC skiad dowolny;
lv -13-16 PCA.47v bez 4s;
B.5 v332;
C.4 7 wid's;
lea -13-16PCA.474 bez4v;
B.5 #332;
1BA - 13 -16 PC A. 67v bez bocznego longera;
B.6 ‘4 bez bocznego longera;
2¢ -13-16PC57v/a id’s;
2¢ -13-16PC57v/a id’s;
29 -13-16PC6'vid4"a/s;
2¢ -13-16PC6'a i47a/e;

lv -12 - PC, sktad dowolny;

le -7-11 PC, min. 54 w miodszych;
1BA -7 - 11 PC, skiad zr bwnowasony;
2¢ -7-11 PC,6"#;

2¢ -7-11 PC,67¢;

29 -7-11 PC, 7" splinter v;

264 -7-11 PC, 7"+ splinter &;

3& -7-11 PC, 7"+ splinter #;

3¢ -7-11 PC,2-2-7-2;
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le - 1o

2& -7-11 PC,5#4%;
2¢ -7-11 PC,57¢ 47;
29 -7-11 PC,57¢ 5 &;
24 -7-11 PC,6 & 4;
2BA-7-11 PC,67¢ 4™ &;
3& -7-11 PC,6 #5%;
3¢ -7-11 PC,6°¢ 5°&;
3y -7-11 PC,6°¢ 6 &;

Dalsza licytacja : Nast¥pna wolna odzywka to RELAY - pokazuije si® dtugo$s¢ koloréw starszych wg zasady :
| sz. rébwne Il sz. mtodszy troch¥ dluzszy itd. np 22, 13,31, 04,401ub 12, 21, 03, 30.

PAS- 1a& !
le¢ - 1w
? :

le -17 - PC, skiad dowolny

1BA - 13 - 16 PC, min. 54 w mtodszych;

2& -13-16 PC,6";

2¢ -13-16 PC,6"¢;

2v -13-16 PC, 37v,27a skiad zréwnowasony;
2¢ -13-16 PC, 27,3 s skiad zréwnowasony;
2BA -13 - 16 PC, 37v,3" skiad zréwnowacony;

PAS- 1&
le - 1w
1BA- 2&°
? !

2¢ -13-16 PC,5 % 47;
29 -13-16 PC,57¢ 4™ &;
2¢ -13-16 PC,57¢ 5°&;
2BA -13-16 PC,6 % 47¢;
3& -13-16 PC,67¢ 4™&;
3¢ -13-16 PC,6°# 57;
3v -13-16 PC,67¢ 5°&;
36 -13-16 PC,67¢ 6 &;

Dalsza licytacja : Nast¥pna wolna odzywka to RELAY - pokazuije si® dtugos¢ koloréw starszych wg zasady :
| sz. rébwne Il sz. mtodszy troch¥ diuzszy itd. np 22, 13,31, 04,401ub 12, 21, 03, 30.

PAS- 1& :
1¢ - 1w
24 - 2%
? :

29 -7-11 PC, 7" #;

24 -7-11 PC, 3-3-1-6 lub 2-2-3-6;
2BA -7 -11 PC, 3-1-3-6 lub 2-3-2-6;
3& -7-11 PC, 1-3-3-6 lub 3-2-2-6;

Dalsza licytacja : po 2% - 24 to pyt o krotko$¢, pokazujemy j4 po kolei, najwyzsza odzywka to 2-2-2-7
po innym pyt o dtugo$¢ wyréznionego koloru : 1sz. 37 1lsz. 1".
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W pozostatych sekwencjach licytacja zblizona, RELAY to GF, odpowiedzi wg. ktérego$ z powyzszych
schematoéw tzn gdy znamy diugos¢ 2-ch koloréw to pytamy o 2 pozostate , gdy 1 to o ten kolor i kolor
nietypowy.Gdy znany jest doktadny sktad to pyt dwukolorowe o punkty.

lv - 17 PC,3"v,NF;

le - 17 PC,3" 4, NF;

1BA - 18 - 21 PC, skiad rowny;
2& - ACOL, GF;

2¢ -17-20 PC, 6" ¢, inwit;

29 -17-20 PC, 6" v, inwit;

26 -17-20 PC, 6", inwit;
2BA - 22 - 23/24 PC, skfad rowny;

| Dalsza licytacja jak po otwarciu 1% 0-7 PC;

1BA - 7-11PC,bez 44 i5»;
26 - 7-11PC, 47vi5"%;
2¢ -7-11PC, A.4vids;
B.5"vi5;
C.474i6%:;
29 -7-11PC, 474 i57;
26 -7-11PC, 479 i57s;
2BA - 7 - 11 PC, min 65 na starszych;
3@ -7-11PC, 47viTs;
3¢ -7-11PC, 6-4-1-2;
3¢ - 7-11PC, 6-4-2-1;
3¢ - 7-11PC, 6-4-0-3;
3BA - 7 -11PC, 6-4-3-0;

PAS- 1v
le - 1BA
26°%- 2

2¢ -7-11PC,47v i5-6¢;

29 - 7-11PC,57v332;

2¢ - 7-11PC, 47v skiad rowny( 2BA pyto mt4)
2BA - 7 - 9PC, 1-4-4-4;

3& - 9-11PC, 1-4-4-4;

3¢ -7-11PC,47viT";
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24 - 7-11PC,4796 ¢;
2BA - 7 -11PC, 2-4-5-2;
3&# - 7-11PC, 1-4-5-3;
3¢ -7-11PC, 3-4-5-1;
3y - 7-11PC, 0-4-5-4;

PAS- 1v
le - 1BA |
28 - 2¢
29 - 2e
2BA®- ?

3 - 7-11PC, 1-4-6-2;
3¢ - 7-11PC, 2-4-6-1;
3y - 7-11PC, 0-4-6-3;
3¢ - 7-11PC, 3-4-6-0;

3& - 7-11PC,3-4-3-3;
3¢ - 7-11PC, 3-4-2-4;
3¢ - 7-11PC, 3-4-4-2;
3¢ - 7-11PC,2-4-3-4;
3BA - 7 -11PC, 2-4-4-3;

PAS- 1v
le - 28 |
20%- 2

29 - 7-11PC,47v6'»;
2¢ - 7-11PC,2-4-2-5;
2BA - 7 -11 PC, 1-4-3-5;
3& - 7-11PC, 3-4-1-5;
3¢ - 7-11PC, 0-4-4-5;

PAS- 1v !
1 - 2&
2¢ - 29 1
24%- 2 I

2BA - 7-11PC,47v7's;
3& - 7-11PC, 1-4-2-6;
3¢ - 7-11PC, 2-4-1-6;
3¢ - 7-11PC, 0-4-3-6;
3¢ - 7-11PC, 3-4-0-6;
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1e - 26

2¢ - 7-11PC, 474 i47v;
2BA- 7-11PC, 5vi5s;
3@ -7-11PC, 474 i7"v;
3¢ -7-11PC, 4-6-1-2;
3¢ - 7-11PC, 4-6-2-1;
3¢ - 7-11PC, 4-6-0-3;
3BA - 7 -11PC, 4-6-3-0;

| Dalsza licytacja : RELAY to pytanie o dtugo $¢ 2-ch nieznanych koloréw ( ew klasyczny s.rozktadowy ) |

2¢ - 7-11PC, 474 i5-6¢ wyj. 4-1-4-4;
29 - 7-11PC, 474 i5-6&;

2¢ - 7-11PC, 574332;

2BA - 7 - 11 PC, 47« skiad zréwnowazony;
3@ -7-11PC, 474 7's;

3¢ -7-11PC, 474 7T';

PAS - 1a
28 - 2¢ 5
29°- 2 !

2¢ - 7-11PC, 4-1-4-4,
2BA - 7-11PC,474i67¢;
3 - 7-11PC, 4-2-5-2;
3¢ - 7-11PC, 4-1-5-3;
3v - 7-11PC, 4-3-5-1;
3¢ - 7-11PC, 4-0-5-4,

PAS- 1a
28 - 2v .
24°- 2

2BA- 7-11PC,474 i67%;
3 - 7-11PC, 4-2-2-5;
3¢ - 7-11PC, 4-1-3-5;
3v - 7-11PC, 4-3-1-5;
3¢ - 7-11PC, 4-0-4-5;

Dalsza licytacja : RELAY to pytanie o dtugo $¢ 2-ch nieznanych koloréw ( ew klasyczny s.rozktadowy ) |
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PAS- 1BA !
24°- 7

2¢ - 7-11PC,
2 - 7-11PC,
2¢ - 7-11PC,
2BA - 7 -11PC,
3 - 7-11PC,
3¢ - 7-11PC,
3v - 7-11PC,

> > <

6
6 4;
7 s,

.
2-7-2-2;

7w, splinter;
7w, splinter;
77w, splinter & ;

Dalsza licytacja : po 2 ¢ - v
zas nast¥pny RELAY to pytanie o jego dlugo$¢ Isz. 37 llsz. 1".

2v apo 2v-24 to pyt o kolor wyr6zniony( pokazujemy go szczebelkowo od dotu),

PAS - 1BA
2¢ - 2?2
2v - 7 -11PC,
26 - 7-11PC,
" PAS- 28 !
2¢%- 2

(ew.stabe na ¢)

6'v:
6'e;

2¢ - 7-11PC,57;
2¢ -7-11PC,54 i47;
2BA - 7 - 9PC,574 i5"#(3¥ pyt o krotko$é );

3 - 9-11PC,
3¢ -9-11PC,
3y -9-11PC,
3¢ -9-11PC,
3BA - 9-11PC,

5-1-2-5 lub 5-0-3-5;
5-2-1-5 lub 5-3-0-5;
5-1-1-6;
5-0-2-6;
5-2-0-6;

2BA-7-11PC,5vi5&;
38 -7-11PC,5vi6's;

3¢ - 7-11PC,
3v - 7-11PC,
3¢ - 7-11PC,
3BA - 7-11PC,

3¢ - 7-11PC,
3v - 7-11PC,
3¢ - 7-11PC,
3BA - 7-11PC,

2-5-2-4;
1-5-3-4;
3-5-1-4;
0-5-4-4,

1-5-2-5;
2-5-1-5;
0-5-3-5;
3-5-0-5;
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2¢ - 2v
26 - 36
3°-2

3v - 7-11PC, 1-5-1-6;
3¢ - 7-11PC, 0-5-2-6;
3BA - 7 -11PC, 2-5-0-6;

2v - 2", dokoloru;
2¢ - RELAY, GF;
2BA - inwit do 44, sugeruje krétkoS¢ v;

386 - 6% GF;
3¢ - 476, inwit;
3v - 6'v GF;
3¢ - 6%« GF;
PAS- 2¢
24%- 7

2BA - 7-11PC,57s;

3@ -7-11PC,5vi5;
3¢ -7-11PC,5vi6"e;
3¢ - 7-11PC, 2-5-4-2;
3¢ -7-11PC, 1-5-4-3;
3BA - 7 -11PC, 3-5-4-1;

PAS - 2¢ !
24 - 2BA
34°- 2 |

3¢ -7-11PC,54i5%;
3¢ - 7-11PC, 5-2-4-2;
3¢ -7-11PC, 5-1-4-3;
3BA - 7 -11PC, 5-3-4-1;

PAS - 2¢
24 - 2BA |
38 - 3¢
3v°-?2 |

364 - 7-11PC, kr6tkos¢ v;
3BA - 7 -11 PC, krotkoSE «;
A& - 7 -11 PC, obie krotkosci;

PAS - 2¢
24 - 38 |
3¢°- 2

3¢ - 7-11PC, krtkoSC « (34 pyt. -3BA 17,44 07);
3¢ -7-11PC, 2-5-5-1;
3BA - 7 -11PC, 3-5-5-0;
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24 - 3¢

3¢ - 7-11PC, 1-5-6-1;
3BA - 7 -11PC, 0-5-6-2;
4 - 7 -11PC, 2-5-6-0;

2BA-7-11PC,67v id's;
3@ -7-11PC,67vid'e;
3¢ -7-11PC,7'vid's;
39 -7-11PC,7'vid’e;

3@ -7-11PC,674 i4"s;
3¢ -7-11PC,64 i4%;
39 -7-11PC, 74 i4";
3¢ -7-11PC, 74 i4%:



