
 Otwarcia  Bazowe -   ”ZAŁAPANIEC v.1.00”                                         Str. 1 

♣♦ ♥ ♠  

System licytacyjny  
“ZAŁAPANIEC  v.1.00” 

 
1) OTWARCIA STAŁE  
 

PAS 13→      PC  skład dowolny;  
1♦♦♦♦     8 - 12 PC, A) 2 =♥  i 2=♠ ; 

                    B) 5 =♥  i 4=♣  lub 5=♠  i 4=♦ , mo
�
liwe jest 0544;  

                    C) 5 ♥ /♠ 332; 
1 BA    8 - 12 PC, 2 -♠  i 3-4♥  lub 6+♠ ; 
2♣♣♣♣     8 - 12 PC, 5=♠  i 4=♣  lub 5=♥  i 4=♦ , mo

�
liwe jest 5044; 

2♦♦♦♦     7 - 12- PC, 5+♠ /♥ -5+ ♣ /♦ ; 
2♥♥♥♥     7 - 12- PC, 4=♥  - 6+ ♣ /♦ ; 
2♠♠♠♠     7 - 12- PC, 4=♠  - 6+ ♣ /♦ ; 

2 BA    7 - 12- PC, 5+♠ -5+♥  lub 7+♣  lub 7+♦ ; 
3 ♣♣♣♣     7 - 12- PC, 6+♣ -4=♦  lub 5+♣ -5+♦  lub 6+♥ -4=♠ ; 
3 ♦♦♦♦     7 - 12- PC, 6+♦ -4=♣  lub 6+♠ -4=♥ ; 

3 BA min. AKDxxxx na ♣  lub ♦  bez bocznego stopera;  
4♣♣♣♣ /♦♦♦♦  ok 8-9 na dobrym kolorze ♥ /♠  
4♥♥♥♥ /♠♠♠♠  blokuj � ce w zale

�
no � ci od zało

�
e � ; 

4 BA du
�
a dwukolorówka na młodszych; 

 

2) OTWARCIA ROTACYJNE (zale � ne od zało � e � ) 
 
 My po partii  

1♣♣♣♣     0 - 7 PC skład dowolny;  
1♥♥♥♥    8 - 12 PC, fity ♥ /♠ , tzn:  3♥ 3♠ ,,4♥ 3♠ ,3♥ 4♠ ,4♥ 4♠ ,  

                     5 ♥ 4♠ ,4♥ 5♠ , bez układu (54)(40)  

1♠♠♠♠    8 - 12 PC, 2 -♥  i 3-4♠  lub 6+♥ ; 
3♥♥♥♥    blokuj � ce ok 7 lew na ♥ ; 
3♠♠♠♠    blokuj � ce ok 7 lew na ♠ ; 

 My przed parti �  
1♣♣♣♣     8 - 12 PC, fity ♥ /♠ , tzn:  3♥ 3♠ ,,4♥ 3♠ ,3♥ 4♠ ,4♥ 4♠ ,  

                     5 ♥ 4♠ ,4♥ 5♠ , bez układu (54)(40)  

1♥♥♥♥     8 - 12 PC, 2 -♥  i 3-4♠  lub 6+♥ ; 
1♠♠♠♠     0 - 7 PC skład dowolny;  
3♥♥♥♥     blokuj � ce na ♥  lub  ♣ ; 
3♠♠♠♠     blokuj � ce na ♠  lub  ♦ ; 
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3) LICYTACJA PO “PAS” -IE 
 

1♣♣♣♣  7 -11 PC, bez starszych czwórek, 
12 → PC, skład dowolny;  

1♦♦♦♦  0 - 6  PC, skład dowolny;  
1 ♥♥♥♥  7 -11 PC, A. 4=♥  bez 4♠ , 

                B. 5 ♥ 332, 
                C. 4 +♥  i 4+♠ ; 

1♠♠♠♠  7 - 11 PC, A. 4 =♠  bez 4♥ , 
                 B. 5 ♠ 332;  

1BA 7 - 11 PC, A. 6 +♥  bez bocznego longera,  
                 B. 6 +♠  bez bocznego longera;  

2♣♣♣♣  7 - 11 PC, 5=♥ /♠  i 4+♣ ; 
2♦♦♦♦  7 - 11 PC, 5=♥ /♠  i 4+♦ ; 
2♥♥♥♥  7 - 11 PC, 6+♥  i 4+♣ /♦ ; 
2♠♠♠♠  7 - 11 PC, 6+♠  i 4+♣ /♦ ; 
3♣♣♣♣  6  -  9 PC, 7 +♣  dobry kolor;  
3♦♦♦♦  6  -  9 PC, 7 +♦  dobry kolor;  
3♥♥♥♥  6  -  9 PC, 7 +♥  dobry kolor;  
3♠♠♠♠  6  -  9 PC, 7 +♠  dobry kolor;  

 
 

Dalsza licytacja w przypadku okre � lenia składu co do jednej karty:  
   1) 3BA - do gry; 
   2) 4 ♦ (pytaj � cego) - jest sztuczne i nakazuje otwieraj � cemu  zalicytowanie 4♥ , po 
których pytaj � cy pasuje b � d �  zgłasza kolejn �  odzywk �  na któr �  otwieraj � cy  ma 
obowi � zek spasowa 	  (wyj 4BA to inwit) ;  
   3) 4BA - pytanie o 4 asy;  
   4) zgłoszenie przez pytaj � cego nowego koloru(ró

�
nego od 4♦ ) - jest 

DWÓKOWOROWYM pytaniem o PUNKTY ( A v K v D w kolorach i A boczne ) według 
nast � puj � cej zasady: 
 - I   wolna odzywka : uzgad nia 2 najdłu

�
sze kolory 

 - II  wolna odzywka : uzgadnia kolor najdłu
�
szy i 3-ci co do długo � ci 

 - III wolna odzywka : uzgadnia kolory 2 -gi i 3-ci co do długo � ci 
 - IV wolna odzywka : pytanie o 5 warto � ci na kolorze najkrótszym 
UWAGA! je

�
eli zachodzi przypa dek, 

�
e 2 kolory maj �  tak �  sam �  długo �
	  np. przy składzie 

4342 wówczas jako dłu
�
szy jest uzgadniany kolor w którym szybciej uzyskamy dogran �  (w 

naszym przykładzie s �  to ♠ ),  
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OTWARCIE 1♦♦♦♦  
 

  1♦♦♦♦  -      ?  
 
 1♥♥♥♥    -   ← 12  PC,  do koloru;  
 1♠♠♠♠    - 13  →   PC, RELAY; 
 1BA -   ← 12  PC, krótkoœæ ♥ , raczej  do pasa; 
 2♣♣♣♣    -   ← 12  PC, 5 + ♣, raczej  do pasa; 
 2♦♦♦♦    -   ← 12  PC, 5 + ♦ , raczej  do pasa; 
 2♥♥♥♥    -   ← 12  PC, 5 + ♥ , blokuj � ce; 
 2♠♠♠♠    -   ← 12  PC, 5 + ♠ , blokuj � ce; 
 2BA -   ← 12  PC, 5 +♣-5+♦ ;  
 3BA - do gry; 
 
 

1♦♦♦♦  - 1♠♠♠♠ ÒÒÒÒ  
?    

 
 1BA -   8 - 12 PC, 5♥ 4♣  lub 5♠ 4♦ ; 
 2♣♣♣♣    -   8 - 12 PC, 5+ ♣  ,2=♥ ,♠ ; 
 2♦♦♦♦    -   8 - 12 PC, 5+ ♦  ,2=♥ ,♠ ; 
 2♥♥♥♥    -   8 - 10 PC, 5♥ 332; 
 2♠♠♠♠    -   8 - 10 PC, 5♠ 332; 
 2BA - 11- 12 PC, 5♥ 3♠ 32 lub 5♠ 3♥ 32, GF; 
 3♣♣♣♣    - 11- 12 PC, 6+♣, dobry kolor, GF; 
 3♦♦♦♦    - 11- 12 PC, 6+♦ , dobry kolor, GF;  
 3♥♥♥♥    - 11- 12 PC, 2-5-3-3 ,GF; 
 3♠♠♠♠    - 11- 12 PC, 5-2-3-3 ,GF; 
 3BA - 11- 12 PC, 22(72) AKD; 
 

1♦♦♦♦  -1♠♠♠♠  
1BA - 2♣♣♣♣ �  

?    
 
 2♦♦♦♦    -   8 - 10 PC, 5♠ 4♦ ; 
 2♥♥♥♥    -   8 - 10 PC, 5♥ 4♣; 
 2♠♠♠♠    -  11- 12 PC, 5♠ 4♦ , GF; 
 2BA -   8 - 12 PC, 5440; 
 3♣♣♣♣    -  11- 12 PC, 2-5-2-4, honory ♣, GF; 
 3♦♦♦♦    -  11- 12 PC, 1-5-3-4, GF; 
 3♥♥♥♥    -  11- 12 PC, 2-5-2-4, honory ♥  ,GF; 
 3♠♠♠♠    -  11- 12 PC, 3-5-1-4 ,GF; 
 3BA -  11- 12 PC, 2-5-2-4, honory ♠ ♦ ; 
 

1♦♦♦♦  -1♠♠♠♠  
1BA - 2♣♣♣♣  
2♦♦♦♦ -2♥♥♥♥ 
  

?           
 
 2♠♠♠♠    -  8  - 10 PC, 5-2-4-2, honory ♠  , GF;  
 2BA -  8  - 10 PC, 5-2-4-2, honory ♣♥ , GF; 
 3♣♣♣♣    -  8  - 10 PC, 5-1-4-3, GF; 
 3♦♦♦♦    -  8  - 10 PC, 5-2-4-2, honory ♦  , GF;  
 3♥♥♥♥    -  8  - 10 PC, 5-3-4-1, GF; 
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1♦♦♦♦  -1♠♠♠♠  

1BA - 2♣♣♣♣  
2♥♥♥♥ -2♠♠♠♠ �  

?           
 
 2BA -  8  - 10 PC, 2-5-2-4, honory ♦ ♠ , GF; 
 3♣♣♣♣    -  8  - 10 PC, 2-5-2-4, honory ♣, GF; 
 3♦♦♦♦    -  8  - 10 PC, 1-5-3-4, GF; 
 3♥♥♥♥    -  8  - 10 PC, 2-5-2-4, honory ♥  ,GF; 
 3♠♠♠♠    -  8  - 10 PC, 3-5-1-4, GF; 
 

1♦♦♦♦  -1♠♠♠♠  
1BA - 2♣♣♣♣  
2♠♠♠♠ - 2BA �  

?    
 
 3♣♣♣♣    - 11- 12 PC, 5-1-4-3, GF; 
 3♦♦♦♦    - 11- 12 PC, 5-2-4-2, honory ♦  , GF;  
 3♥♥♥♥    - 11- 12 PC, 5-3-4-1, GF; 
 3♠♠♠♠    - 11- 12 PC, 5-2-4-2 , honory ♠  ,GF; 
 3BA - 11- 12 PC, 5-2-4-2, honory ♣♥ ; 
 

1♦♦♦♦  -1♠♠♠♠  
1BA - 2♣♣♣♣  
2BA- 3♣♣♣♣ �  

?           
 
 3♦♦♦♦    -  8  - 12 PC, 0-5-4-4, GF; 
 3♥♥♥♥    -  8  - 12 PC, 4-5-0-4, GF; 
 3♠♠♠♠    -  8  - 12 PC, 5-4-4-0, GF; 
 

1♦♦♦♦  -  1♠♠♠♠  
2♣♣♣♣  - 2♦♦♦♦ �  

?    
 
 2♥♥♥♥    -   8 - 10 PC, 2-2-4-5; 
 2♠♠♠♠    -  11- 12 PC, 2-2-4-5; 
 2BA -   8 - 10 PC, 2-2-3-6; 
 3♣♣♣♣    -  11- 12 PC, słaby kolor, 2-2-3-6; 
 3♦♦♦♦    -   8 - 10 PC, 2-2-2-7; 
 3♥♥♥♥    -  11- 12 PC, słaby kolor, 2-2-2-7; 
 

1♦♦♦♦  -  1♠♠♠♠  
2♦♦♦♦  - 2♥♥♥♥ �  

?    
 
 2♠♠♠♠    -   8 - 10 PC, 2-2-5-4; 
 2BA -  11- 12 PC, 2-2-5-4; 
 3♣♣♣♣    -   8 - 10 PC, 2-2-6-3; 
 3♦♦♦♦    -  11- 12 PC, słaby kolor, 2-2-6-3; 
 3♥♥♥♥    -   8 - 10 PC, 2-2-7-2; 
 3♠♠♠♠    -  11- 12 PC, słaby kolor, 2-2-7-2; 
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1♦♦♦♦  -  1♠♠♠♠  
2♥♥♥♥  - 2♠♠♠♠ �  

?    
 
 2BA -   8 - 10 PC, 3-5-3-2; 
 3♣♣♣♣    -   8 - 10 PC, 3-5-2-3; 
 3♦♦♦♦    -   8 - 10 PC, 2-5-3-3; 
 

1♦♦♦♦  -  1♠♠♠♠  
2♠♠♠♠  - 2BA �  

?    
 
 3♣♣♣♣    -   8 - 10 PC, 5-3-3-2; 
 3♦♦♦♦    -   8 - 10 PC, 5-3-2-3; 
 3♥♥♥♥    -   8 - 10 PC, 5-2-3-3; 
 

1♦♦♦♦  -  1♠♠♠♠  
2BA - 3♣♣♣♣ �  

?    
 
 3♦♦♦♦    -  11- 12 PC, 3-5-3-2; 
 3♥♥♥♥    -  11- 12 PC, 3-5-2-3; 
 3♠♠♠♠    -  11- 12 PC, 5-3-3-2; 
 3BA -  11- 12 PC, 5-3-2-3; 
 

1♦♦♦♦  -  1♠♠♠♠  
3♣♣♣♣  - 3♦♦♦♦ �  

?    
 
 3♥♥♥♥    -  11- 12 PC, 2-2-3-6; 
 3♠♠♠♠    -  11- 12 PC, 2-2-2-7; 
 3BA -  11- 12 PC, 2-2-1-8; 
 4♣♣♣♣    -  11- 12 PC, 2-2-0-9; 
 

1♦♦♦♦  -  1♠♠♠♠  
3♦♦♦♦  - 3♥♥♥♥ �  

?    
 
 3♠♠♠♠    -  11- 12 PC, 2-2-6-3; 
 3BA -  11- 12 PC, 2-2-7-2; 
 4♣♣♣♣    -  11- 12 PC, 2-2-8-1; 
 4♦♦♦♦    -  11- 12 PC, 2-2-9-0; 
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OTWARCIE 1BA  
 

  1BA -      ?  
 
 2♣♣♣♣    - 13  →   PC, RELAY;  
 2♦♦♦♦    -   ← 12  PC, 4 +♦ , raczej do pasa ;  
 2♥♥♥♥    -   ← 12  PC, 4 +♥ , raczej do pasa; 
 2♠♠♠♠    -   ← 12  PC, do koloru, lub  
             ~ 12  PC, 6 +♠ , inwit; 
 2BA -   ← 12  PC, 4 +♣-4+♦ , blokuj � ce;  
    6+♠  forsuj � ce do koñcówki. 
    5+♥  inwit do koñcówki. 
    16-17 Pc, z 4=♥ . 
 3♣♣♣♣ /♦♦♦♦ /♥♥♥♥ /♠♠♠♠              6+ blokuj � ce i 2+♠ ; 
 3BA - do gry; 
 

1BA - 2♣♣♣♣ ÒÒÒÒ  
?    

 
 2♦♦♦♦    -   8 - 10 PC, bez 4♥  i 6♠ ; 
 2♥♥♥♥    -   8 - 12 PC, 4=♥ ; 
 2♠♠♠♠    -   8 - 10 PC, 6+♠ ; 
 2BA - 11- 12 PC, zrównowa� ony, bez 4♥ , GF; 
 3♣♣♣♣    - 11- 12 PC, 5+♣, układ niezrównowa� ony,GF; 
 3♦♦♦♦    - 11- 12 PC, 5+♦ , układ niezrównowa� ony,GF; 
 3♥♥♥♥    - 11- 12 PC, 6♠ 3♥  ,GF; 
 3♠♠♠♠    - 11- 12 PC, 6♠ , 0-2♥  ,GF; 
 3BA - 11- 12 PC, 6♠ 322 min AKW10;  
 4♣♣♣♣    - 11- 12 PC, 6♠ ,4♣  ,GF; 
 4♦♦♦♦    - 11- 12 PC, 6♠ ,4♦  ,GF; 
 

1BA - 2♣♣♣♣  
2♠♠♠♠ - 2BA ÒÒÒÒ  

?    
 
 3♣♣♣♣    - 8 - 10 PC, 6-3-3-1,GF; 
 3♦♦♦♦    - 8 - 10 PC, 6-3-1-3,GF; 
 3♥♥♥♥    - 8 - 10 PC, 6-1-3-3,GF; 
 3♠♠♠♠    - 8 - 10 PC, 6-2-(32),GF; 
 3BA - 8 - 10 PC, 6-3-2-2,GF; 
 4♣♣♣♣    - 8 - 10 PC, 6♠ ,4♣  ,GF; 
 4♦♦♦♦    - 8 - 10 PC, 6♠ ,4♦  ,GF; 
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OTWARCIE 2♣♣♣♣  
 

  2♣♣♣♣  -      ?  
 
 2♦♦♦♦    - 13  →   PC, RELAY;  
 2♥♥♥♥    -   ← 12  PC, 3 + ♥ , do koloru; 
 2♠♠♠♠    -   ← 12  PC, 3 +♠ , do koloru; 
 2BA -   ← 12  PC, szybkie pytanie o wariant;   
 3BA - do gry; 
 

2♣♣♣♣  - 2♦♦♦♦ ÒÒÒÒ  
?    

 
 2♥♥♥♥    -   8 - 10 PC, 5♥  4♦ ; 
 2♠♠♠♠    -   8 - 10 PC, 5♠  4♣; 
 2BA -   8- 12 PC,  5 -0-4-4; 
 3♣♣♣♣    - 11- 12 PC, 5-(31)-4,GF; 
 3♦♦♦♦    - 11- 12 PC, 5♥ 4♦ (31),GF; 
 3♥♥♥♥    - 11- 12 PC, 2-5-4-2 ,GF; 
 3♠♠♠♠    - 11- 12 PC, 5-2-2-4 ,GF; 
 

2♣♣♣♣  - 2♦♦♦♦  
2♥♥♥♥ -2♠♠♠♠ �  

?           
 
 2BA -  8  - 10 PC, 2-5-4-2, honory ♣♠ , GF; 
 3♣♣♣♣    -  8  - 10 PC, 1-5-4-3, GF; 
 3♦♦♦♦    -  8  - 10 PC, 2-5-4-2, honory ♦ , GF; 
 3♥♥♥♥    -  8  - 10 PC, 2-5-4-2, honory ♥  ,GF; 
 3♠♠♠♠    -  8  - 10 PC, 3-5-1-4, GF; 
 

2♣♣♣♣ - 2♦♦♦♦  
2♠♠♠♠ -2BA® 

?           
 
 2BA -  8  - 10 PC, 2-5-2-4, honory ♦ ♠ , GF; 
 3♣♣♣♣    -  8  - 10 PC, 2-5-2-4, honory ♣, GF; 
 3♦♦♦♦    -  8  - 10 PC, 1-5-3-4, GF; 
 3♥♥♥♥    -  8  - 10 PC, 2-5-2-4, honory ♥  ,GF; 
 3♠♠♠♠    -  8  - 10 PC, 3-5-1-4, GF; 
 

2♣♣♣♣  - 2♦♦♦♦  
3♣♣♣♣ -3♦♦♦♦ ÒÒÒÒ  

?    
 
 3♥♥♥♥    - 11 - 12 PC, 5-3-1-4,GF; 
 3♠♠♠♠    - 11 - 12 PC, 5-1-3-4,GF;  
 

2♣♣♣♣  - 2♦♦♦♦  
3♦♦♦♦  - 3♥♥♥♥ ÒÒÒÒ  

?    
 
 3♠♠♠♠    - 11 - 12 PC, 3-5-4-1,GF; 
 3BA - 11 - 12 PC, 1-5-4-3,GF; 
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OTWARCIE 2♦♦♦♦  
 
  2♦♦♦♦  -      ?  
 
 2♥♥♥♥    -   ← 12  PC, 3 + ♥ , do koloru; 
 2♠♠♠♠    -   ← 12  PC, 3 +♠ , do koloru; 
 2BA - 13  →   PC, RELAY;   
 3♦♦♦♦    -  inwit z fitami ♥ /♠ ; 
 3♥♥♥♥    -   ← 12  PC, blokuj � ce z fitami ♥ /♠ ; 
 

2♦♦♦♦  - 2BA ÒÒÒÒ  
?    

 
 3♣♣♣♣    -   7 - 11 PC, 5♣5♠ ; 
 3♦♦♦♦    -   7 - 11 PC, 5♦ 5♥ ; 
 3♥♥♥♥    -   7 - 11 PC, 5♥ 5♣; 
 3♠♠♠♠    -   7 - 11 PC, 5♠ 5♦ ; 
 

OTWARCIE 2♥♥♥♥  
 

  2♥♥♥♥  -      ?  
 
 2BA - 13  →   PC, RELAY;   
 3♣♣♣♣    -   ← 12  PC, do koloru;  
 3♦♦♦♦    -   ← 12  PC, do koloru;  
 3♥♥♥♥   -    ← 12  PC, blokuj � ce; 
 

2♥♥♥♥  - 2BA ÒÒÒÒ  
?    

 
 3♣♣♣♣    -   7 -   9 PC, 6 ♣; 
 3♦♦♦♦    -   7 -   9 PC, 6 ♦ ; 
 3♥♥♥♥    - 10 - 11 PC, 6♣; 
 3♠♠♠♠    - 10 - 11 PC, 6♦ ; 
 

 

OTWARCIE 2♠♠♠♠  
 

  2♠♠♠♠  -      ?  
 
 2BA - 13  →   PC, RELAY;   
 3♣♣♣♣    -   ← 12  PC, do koloru;  
 3♦♦♦♦    -   ← 12  PC, do koloru;  
 3♠♠♠♠   -    ← 12  PC, blokuj � ce; 
 

2♠♠♠♠  - 2BA ÒÒÒÒ  
?    

 
 3♣♣♣♣    -   7 -   9 PC, 6 ♣; 
 3♦♦♦♦    -   7 -   9 PC, 6 ♦ ; 
 3♥♥♥♥    - 10 - 11 PC, 6♣; 
 3♠♠♠♠    - 10 - 11 PC, 6♦ ; 
 

Dalsza licytacja : cue-bid uzgadnia kolor starszy, chc � c gra �  w młodszy uzgadniamy go na wysoko  ci 4; 

Dalsza licytacja : cue-bid uzgadnia kolor starszy, chc � c gra �  w młodszy uzgadniamy go na wysoko  ci 4; 
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OTWARCIE 2BA  
 

  2BA -      ?  
 
 3♣♣♣♣    -   ← 12  PC, do koloru;  
 3♦♦♦♦    -   Relay 
  

2BA - 3♦♦♦♦ ÒÒÒÒ  
?    

 
 3♥♥♥♥    -   7 - 11 PC, 5♥ 5♠  
 3♠♠♠♠    -   7 - 11 PC, 7♣; 
 3BA -   7 - 11 PC, 7♦ ; 
 
 

 

OTWARCIE 3♣♣♣♣  
 

      3 ♣♣♣♣  -      ?  
 
  
Wszystkie odpowiedzi do koloru. 
3NT - do pasa gdy na  młodszych. 

OTWARCIE 3♦♦♦♦  
 

      3 ♦♦♦♦  -      ?  
 
Wszystkie odpowiedzi do koloru. 
3NT - do pasa gdy na  młodszych; 
 

Dalsza licytacja : cue-bid uzgadnia kolor starszy, chc ! c gra "  w młodszy uzgadniamy go na wysoko # ci 4; 
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OTWARCIE 1♣♣♣♣  (8-12PC 3+♥♥♥♥ ,3+♠♠♠♠ ) 
 
  1♣♣♣♣  -      ?  
 
 1♦♦♦♦    - 13  →   PC, RELAY;  
 1♥♥♥♥    -   ← 12  PC, 4 + ♥ , przed parti $  inwit do ko % cówki; 
 1♠♠♠♠    -   ← 12  PC, 4 + ♠ , przed parti $  inwit do ko % cówki; 
 1BA -   ← 12  PC, raczej bez 4 ♥ /♠ ; 
 2♣♣♣♣    -   ← 12  PC, 5 + ♣, 
 2♦♦♦♦    -   ← 12  PC, 5 + ♦ , 
 2♥♥♥♥    -   ← 12  PC, 4 + ♥ , do pasa; 
 2♠♠♠♠    -   ← 12  PC, 4 + ♠ , do pasa; 
 2BA -   ← 12  PC, 5 +♣-5+♦ ; 
             lub inwit na kolorze s tarszym; 
             lub 16 -18 PC bez 4♥ /♠ ; 
 3♣♣♣♣    -   ← 10  PC, 6 + ♣, inwit; 
 3♦♦♦♦    -   ← 10  PC, 6 + ♦ , inwit; 
 3♥♥♥♥    -   ← 10  PC, 5 + ♥ , blok; 
 3♠♠♠♠    -   ← 10  PC, 5 + ♠ , blok; 
 3BA - do gry; 
 4♥♥♥♥    - do gry, niezobowi $ zuj $ ce; 
 4♠♠♠♠    - do gry, niezobowi $ zuj $ ce; 
 

1♣♣♣♣  - 1♦♦♦♦ ÒÒÒÒ  
?    
 
 1♥♥♥♥    -   8 - 12 PC, 4= ♥ ; 
 1♠♠♠♠    -   8 - 12 PC, 4= ♠ ,bez 4♥ ; 
 1BA -   8 - 10 PC, skład zrównowa& ony, bez 4♥ /♠ ; 
 2♣♣♣♣    -   8 - 12 PC, 5+ ♣  ,1-♦ ; 
 2♦♦♦♦    -   8 - 12 PC, 5+ ♦  ,1-♣; 
 2♥♥♥♥    -   8 - 12 PC, 5=♥  i 4=♠ ; 
 2♠♠♠♠    -   8 - 12 PC, 5=♠  i 4=♥ ; 
 2BA - 10+- 12 PC, skład zrównowa& ony, bez 4♥ /♠ , GF; 
 3♣♣♣♣    - 10+- 12 PC, 3-3-2-5 AKD lub AKW ♣, GF; 
 3♦♦♦♦    - 10+- 12 PC, 3-3-5-2 AKD lub AKW ♦ , GF; 
 3♥♥♥♥    - 10+- 12 PC, 3-3-1-6 AKD lub AKW ♣, GF; 
 3♠♠♠♠    - 10+- 12 PC, 3-3-6-1 AKD lub AKW ♦ , GF; 
 3BA - 10+- 12 PC, 33(70) AKD; 
 
Dalsza licytacja naturalna,wyj. nast ' pny kolor(ale nie BA) to 2 -gi RELAY, GF, po którym odpwiedzi s (  
naturalne 
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OTWARCIE 1♥♥♥♥  (8-12PC 3+♥♥♥♥ ,3+♠♠♠♠ ) 
 
  1♥♥♥♥  -      ?  
 
 1♠♠♠♠    - 13  →   PC, RELAY;  
 1BA -   ← 12  PC, raczej do pasa  
 2♣♣♣♣    -   ← 12  PC, 5 + ♣, 
 2♦♦♦♦    -   ← 12  PC, 5 + ♦ , 
 2♥♥♥♥    -   ← 12  PC, 4 + ♥ , raczej do pasa; 
 2♠♠♠♠    -   ← 12  PC, 4 + ♠ , do pasa; 
 2BA -   ← 12  PC, 5 +♣-5+♦ ; 
              lub inwit na kolorze starszym.  
              lub 16 -18 PC bez 4♥ /♠ ; 
 3♣♣♣♣    -   ← 10  PC, 6 + ♣, inwit; 
 3♦♦♦♦    -   ← 10  PC, 6 + ♦ , inwit; 
 3♥♥♥♥    -   ← 10  PC, 5 + ♥ , blok; 
 3♠♠♠♠    -   ← 10  PC, 5 + ♠ , blok; 
 3BA - do gry; 
 4♥♥♥♥    - do gry, niezobowi ) zuj ) ce; 
 4♠♠♠♠    - do gry, niezobowi ) zuj ) ce; 
 

1♥♥♥♥  - 1♠♠♠♠ ÒÒÒÒ  
?    
 
 1BA -   8 - 10 PC, skład zrównowa* ony, nie wyklucza 4♥ /♠ ; 
 2♣♣♣♣    -   8 - 12 PC, 4+ ♣  ,1-♦ ; 
 2♦♦♦♦    -   8 - 12 PC, 4+ ♦  ,1-♣; 
 2♥♥♥♥    -   8 - 12 PC, 5=♥  i 4=♠ ; 
 2♠♠♠♠    -   8 - 12 PC, 5=♠  i 4=♥ ; 
 2BA - 10+- 12 PC, skład zrównowa* ony, nie wyklucza 4♥ /♠ , GF; 
 3♣♣♣♣    - 10+- 12 PC, 3-3-2-5 AKD lub AKW ♣, GF; 
 3♦♦♦♦    - 10+- 12 PC, 3-3-5-2 AKD lub AKW ♦ , GF; 
 3♥♥♥♥    - 10+- 12 PC, 3-3-1-6 AKD lub AKW ♣, GF; 
 3♠♠♠♠    - 10+- 12 PC, 3-3-6-1 AKD lub AKW ♦ , GF; 
 3BA - 10+- 12 PC, 33(70) AKD; 
 
Dalsza licytacja naturalna,wyj. nast + pny kolor(ale nie BA) to 2 -gi RELAY, GF, po którym odpwiedzi s ,  
naturalne; Po odpowiedzi 1(2)BA - 2(3)♣  jest konwencj ,  BARON ( kolejno pokazuje si +  4-ki); 
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OTWARCIE 1♣♣♣♣   (0-7 PC) 
 
  1♣♣♣♣  -      ?  
 
 1♥♥♥♥    -   ← 17  PC, 3 + ♥ , NF; 
 1♠♠♠♠    -   ← 17  PC, 3 + ♠ , NF; 
 1BA - 17/17 - 21  PC, skład równy; 
 2♣♣♣♣    -   ACOL, GF;  
 2♦♦♦♦    - 17/18 - 20  PC, 6 + ♦ , inwit; 
 2♥♥♥♥    - 17 - 20  PC, 6 + ♥ , inwit; 
 2♠♠♠♠    - 17 - 20  PC, 6 + ♠ , inwit; 
 2BA - 22 - 23/24  PC, skład równy; 
 3♣♣♣♣    -   ← 17  PC, 6 + ♣, blok; 
 3♦♦♦♦    -   ← 17  PC, 6 + ♦ , blok; 
 4♥♥♥♥    - do gry, niezobowi - zuj - ce; 
 4♠♠♠♠    - do gry, niezobowi - zuj - ce; 
 

1♣♣♣♣  - 1BA 
?    
 
 2♣♣♣♣    -    ← 7   PC, stayman;  
 2♦♦♦♦    -    ← 7   PC, 5 +♥ ; 
 2♥♥♥♥    -    ← 7   PC, 5 +♠ ; 
 2♠♠♠♠    -   4 - 6   PC, inwit;  
             ← 7    PC, 5 +♣;    
 2BA -    ← 7   PC, 5 +♦ ; 
   

1♣♣♣♣  - 2BA 
?    
 
 3♣♣♣♣    -    ← 7   PC, stayman odwrotny;  
 3♦♦♦♦    -    ← 7   PC, 5 +♥ ; 
 3♥♥♥♥    -    ← 7   PC, 5 +♠ ; 
 3♠♠♠♠    -   4 - 7   PC, 5 +♣  5+♦ ; 
 3BA -   4 - 7   PC, 5♠ 4♥ ; 
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OTWARCIE 1♠♠♠♠   (0-7 PC) 
 
  1♠♠♠♠  -      ?  
 
 1BA - 18  →   PC, RELAY;  
 2♣♣♣♣    -   ← 17  PC, 5 + ♣, 
 2♦♦♦♦    -   ← 17  PC, 5 + ♦ , 
 2♥♥♥♥    -   ← 17  PC, 5 + ♥ ; 
 2♠♠♠♠    -   ← 17 PC, do pasa; 
 2BA -   dowolna du¿a dwukolorówka, blok;  
 3♣♣♣♣    -   ← 15  PC, 6 + ♣, blok; 
 3♦♦♦♦    -   ← 15  PC, 6 + ♦ , blok; 
 4♥♥♥♥    - do gry, niezobowi . zuj . ce; 
 4♠♠♠♠    - do gry, niezobowi . zuj . ce; 
 

1♠♠♠♠  - 1BA ÒÒÒÒ  
?    
 
 2♣♣♣♣    -   0 - 4   PC, skład dowolny;  
 2♦♦♦♦    -   5 - 7   PC, 4 +♥ ; 
 2♥♥♥♥    -   5 - 7   PC, 4 +♠ ; 
 2♠♠♠♠    -   5 - 7   PC, zrwnowa / ony; 
 2BA -   5 - 7   PC, 5 +♣; 
 3♣♣♣♣    -   5 - 7   PC, 5 +♦ ; 
 3♦♦♦♦    -   5 - 7   PC, 6 +♥ ; 
 3♥♥♥♥    -   5- 7    PC, 6 +♠ ; 
 

1♠♠♠♠  - 2BA 
?    
 
 Wszystkie odpowiedzi s 0  do koloru. 
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OTWARCIE 1♥♥♥♥ /♠♠♠♠   (8-12PC 0-2 v 6 +♥♥♥♥ ) 
 
  1♥♥♥♥ /♠♠♠♠  -      ?  
 
 1(2)♠♠♠♠ -  ← 12  PC, 4 + ♠ , NF; 
 1BA -   ← 12  PC, raczej do pasa;  
 2♣♣♣♣    - 13  →   PC, RELAY;  
 2♦♦♦♦    -   ← 12  PC, 5 + ♦ , raczej do pasa, 
 2♥♥♥♥    -   ← 12  PC, 0-1 ♥ , lub 
             ~ 12  PC 6 +♥ , inwit; 
 2BA -   ← 12  PC, 4 +♣-4+♦ , blokuj 1 ce; 
    6+♥  GF; 
    5+♠ , inwit; 
                         16 - 18 PC 4=♠ , GF. 
  

1♥♥♥♥ /♠♠♠♠  - 2♣♣♣♣ ÒÒÒÒ  
?    
 
 2♦♦♦♦    -   8 - 10 PC, bez 6♥  i 4♠ ; 
 2♥♥♥♥    -   8 - 10 PC, 6+♥ ; 
 2♠♠♠♠    -   8 - 12 PC, 4=♠ ; 
 2BA - 11- 12 PC, zrównowa2 ony, bez 4♠ , GF; 
 3♣♣♣♣    - 11- 12 PC, 5+♣, układ niezrównowa2 ony,GF; 
 3♦♦♦♦    - 11- 12 PC, 5+♦ , układ niezrównowa2 ony,GF; 
 3♥♥♥♥    - 11- 12 PC, 6♥ , 0-2♠  ,GF; 
 3♠♠♠♠    - 11- 12 PC, 6♥ , 3♠  ,GF; 
 3BA - 11- 12 PC, 6♥ 322 min AKW10;  
 4♣♣♣♣    - 11- 12 PC, 6♥ ,4♣  ,GF; 
 4♦♦♦♦    - 11- 12 PC, 6♥ ,4♦  ,GF; 
 

1♥♥♥♥ /♠♠♠♠  - 2♣♣♣♣  
  2♥♥♥♥     - 2♠♠♠♠ ÒÒÒÒ  
  ?     
 
 2BA - 8 - 10 PC, 2-6-(32),GF; 
 3♣♣♣♣    - 8 - 10 PC, 3-6-3-1,GF; 
 3♦♦♦♦    - 8 - 10 PC, 3-6-1-3,GF; 
 3♥♥♥♥    - 8 - 10 PC, 1-6-3-3,GF; 
 3♠♠♠♠    - 8 - 10 PC, 3-6-2-2,GF; 
 4♣♣♣♣    - 8 - 10 PC, 6♥ ,4♣  ,GF; 
 4♦♦♦♦    - 8 - 10 PC, 6♥ ,4♦  ,GF; 
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OTWARCIE „PAS”  
 

PAS -      ?  
 
 1♣♣♣♣    -  7 -11 PC bez starszych czwórek; 
                  12 → PC skład dowolny; 
 1♦♦♦♦    -  0 - 6  PC skład dowolny; 
 1♥♥♥♥    -  7 -11 PC A 4=♥  bez 4♠ ; 
             B 5 ♥ 332;  
               C 4 +♥  i 4+♠ ; 
 1♠♠♠♠    - 7 - 11 PC A 4 =♠  bez 4♥ ; 
             B 5 ♠ 332;  
 1BA - 7 - 11 PC A 6 +♥  bez bocznego longera; 
                                   B 6 +♠  bez bocznego longera; 
 2♣♣♣♣    - 7 - 11 PC 5=♥ /♠  i 4+♣; 
 2♦♦♦♦    - 7 - 11 PC 5=♥ /♠  i 4+♦ ; 
 2♥♥♥♥    - 7 - 11 PC 6+♥  i 4+♣/♦ ; 
 2♠♠♠♠    - 7 - 11 PC 6+♠  i 4+♣/♦ ; 
 3♣♣♣♣    - 6  -  9 PC 7 +♣  dobry kolor; 
 3♦♦♦♦    - 6  -  9 PC 7 +♦  dobry kolor; 
 3♥♥♥♥    - 6  -  9 PC 7 +♥  dobry kolor; 
 3♠♠♠♠    - 6  -  9 PC 7 +♠  dobry kolor; 
 

PAS -    1 ♣♣♣♣  
  ?  
 
 1♣♣♣♣    - 13 -16 PC bez starszych czwórek; 
                  17 → PC skład dowolny; 
 1♥♥♥♥    - 13 -16 PC A. 4=♥  bez 4♠ ; 
              B. 5 ♥ 332;  
                C. 4 +♥  i 4+♠ ; 
 1♠♠♠♠    - 13 -16 PC A. 4=♠  bez 4♥ ; 
              B. 5 ♠ 332;  
 1BA - 13 -16 PC A. 6+♥  bez bocznego longera; 
                                     B. 6 +♠  bez bocznego longera; 
 2♣♣♣♣    - 13 -16 PC 5=♥ /♠  i 4+♣; 
 2♦♦♦♦    - 13 -16 PC 5=♥ /♠  i 4+♦ ; 
 2♥♥♥♥    - 13 -16 PC 6+♥  i 4+♣/♦ ; 
 2♠♠♠♠    - 13 -16 PC 6+♠  i 4+♣/♦ ; 
  

PAS -     1 ♣♣♣♣  
1♦♦♦♦    -      ?  
 
 1♥♥♥♥    - 12  →  PC, skład dowolny; 
 1♠♠♠♠    - 7 - 11  PC, min. 54 w młodszych;  
 1BA - 7 - 11  PC, skład zrównowa¿ony; 
 2♣♣♣♣    - 7 - 11  PC, 6 +♣; 
 2♦♦♦♦    - 7 - 11  PC, 6 =♦ ; 
 2♥♥♥♥    - 7 - 11  PC, 7 +♦  splinter ♥ ;  
 2♠♠♠♠    - 7 - 11  PC, 7 +♦  splinter ♠ ;  
 3♣♣♣♣    - 7 - 11  PC, 7 +♦  splinter ♣;  
 3♦♦♦♦    - 7 - 11  PC, 2-2-7-2; 
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PAS -     1 ♣♣♣♣  
1♦♦♦♦    -      1 ♠♠♠♠  
1BA®- ?  
 
 2♣♣♣♣    - 7 - 11  PC, 5 =♣  4=♦ ; 
 2♦♦♦♦    - 7 - 11  PC, 5 =♦  4=♣; 
 2♥♥♥♥    - 7 - 11  PC, 5 =♦  5=♣; 
 2♠♠♠♠    - 7 - 11  PC, 6 =♣  4=♦ ;  
 2BA - 7 - 11  PC, 6 =♦  4=♣; 
 3♣♣♣♣    - 7 - 11  PC, 6 =♣  5=♦ ;  
 3♦♦♦♦    - 7 - 11  PC, 6 =♦  5=♣; 
 3♥♥♥♥    - 7 - 11  PC, 6 =♦  6=♣; 
 

 

PAS -     1 ♣♣♣♣  
1♦♦♦♦    -      1 ♥♥♥♥  
?  
 
 1♠♠♠♠    - 17 →    PC, skład dowolny  
 1BA - 13 - 16  PC, min. 54 w młodszych;  
 2♣♣♣♣    - 13 - 16  PC, 6 +♣; 
 2♦♦♦♦    - 13 - 16  PC, 6 +♦ ; 
 2♥♥♥♥    - 13 - 16  PC, 3 =♥ ,2=♠  skład zrównowa¿ony; 
 2♠♠♠♠    - 13 - 16  PC, 2 =♥ ,3=♠  skład zrównowa¿ony; 
 2BA - 13 - 16  PC, 3 =♥ ,3=♠  skład zrównowa¿ony; 
  

PAS -     1 ♣♣♣♣  
1♦♦♦♦    -      1 ♥♥♥♥  
1BA  -    2♣♣♣♣ ® 

   ?  
 
 2♦♦♦♦    - 13 - 16  PC, 5 =♣  4=♦ ; 
 2♥♥♥♥    - 13 - 16  PC, 5 =♦  4=♣; 
 2♠♠♠♠    - 13 - 16  PC, 5 =♦  5=♣; 
 2BA - 13 - 16  PC, 6 =♣  4=♦ ;  
 3♣♣♣♣    - 13 - 16  PC, 6 =♦  4=♣; 
 3♦♦♦♦    - 13 - 16  PC, 6 =♣  5=♦ ;  
 3♥♥♥♥    - 13 - 16  PC, 6 =♦  5=♣; 
 3♠♠♠♠    - 13 - 16  PC, 6=♦  6=♣; 
 

 

PAS -     1 ♣♣♣♣  
1♦♦♦♦    -      1 ♥♥♥♥  
 2♣♣♣♣    -     2 ♦♦♦♦ ® 

   ?  
 
 2♥♥♥♥    - 7 - 11  PC, 7 +♣; 
 2♠♠♠♠    - 7 - 11  PC, 3-3-1-6 lub 2-2-3-6; 
 2BA - 7 - 11  PC, 3-1-3-6 lub 2-3-2-6; 
 3♣♣♣♣    - 7 - 11  PC, 1-3-3-6 lub 3-2-2-6; 
   

Dalsza licytacja : Nast 3 pna wolna odzywka to RELAY - pokazuje si 3  długo4 5  kolorów starszych wg zasady : 
I sz. równe II sz. młodszy troch 3  dłu 6 szy itd. np 22, 13 , 31 , 04 , 40 lub 12 , 21, 03, 30.  

Dalsza licytacja : Nast 3 pna wolna odzywka to RELAY - pokazuje si 3  długo4 5  kolorów starszych wg zasady : 
I sz. równe II sz. młodszy troch 3  dłu 6 szy itd. np 22, 13 , 31 , 04 , 40 lub 12 , 21, 03, 30.  

Dalsza licytacja : po 2♥  - 2♠  to pyt o krótko 4 5 , pokazujemy j 7  po kolei, najwy 6 sza odzywka to 2-2-2-7 
po innym pyt o długo 4 5  wyró6 nionego koloru : I sz. 3 = II sz. 1=. 
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PAS -   1♦♦♦♦  
    ?  
 
 1♥♥♥♥    -   ← 17  PC, 3 + ♥ , NF; 
 1♠♠♠♠    -   ← 17  PC, 3 + ♠ , NF; 
 1BA - 18 - 21  PC, skład równy; 
 2♣♣♣♣    -   ACOL, GF;  
 2♦♦♦♦    - 17 - 20  PC, 6 + ♦ , inwit; 
 2♥♥♥♥    - 17 - 20  PC, 6 + ♥ , inwit; 
 2♠♠♠♠    - 17 - 20  PC, 6 + ♠ , inwit; 
 2BA - 22 - 23/24  PC, skład równy; 
 

 
 

PAS -   1♥♥♥♥  
   1♠♠♠♠ ® -      ?   

 
 1BA -  7 - 11 PC, bez 4♠  i 5♣; 
 2♣♣♣♣    -  7 - 11 PC,  4 =♥  i 5+♣; 
 2♦♦♦♦    -  7 - 11 PC,  A. 4=♥  i 4=♠ ; 
     B. 5=♥  i 5=♠ ; 
     C. 4=♠  i 6+♥ ; 
 2♥♥♥♥    -  7 - 11 PC,  4 =♠  i 5=♥ ; 
 2♠♠♠♠    -  7 - 11 PC,  4 =♥  i 5=♠ ; 
 2BA -  7 - 11 PC,  min 65 na starszych;  
 3♣♣♣♣    -  7 - 11 PC,  4 =♥  i 7+♠ ; 
 3♦♦♦♦    -  7 - 11 PC,  6 -4-1-2; 
 3♥♥♥♥    -  7 - 11 PC,  6 -4-2-1; 
 3♠♠♠♠    -  7 - 11 PC,  6 -4-0-3; 
 3BA -  7 - 11 PC,  6 -4-3-0; 
 

PAS -   1♥♥♥♥  
   1♠♠♠♠  -   1BA  

2♣♣♣♣ ® -   ?    
 
 2♦♦♦♦    -  7 - 11 PC, 4=♥  i 5-6♦ ; 
 2♥♥♥♥    -  7 - 11 PC, 5=♥ 332; 
 2♠♠♠♠    -  7 - 11 PC, 4=♥  skład równy( 2BA pyt o mł 4 )  
 2BA -  7 -   9 PC, 1 -4-4-4; 
 3♣♣♣♣    -  9 - 11 PC, 1-4-4-4; 
 3♦♦♦♦    -  7 - 11 PC, 4=♥  i 7+♦ ; 
 

W pozostałych sekwencjach licytacja zbli 8 ona, RELAY to GF, odpowiedzi wg. którego 9  z powy 8 szych 
schematów tzn gdy znamy długo 9 :  2-ch kolorów to pytamy o 2 pozostałe , gdy 1 to o ten kolor i kolor 
nietypowy.Gdy znany jest dokładny skład to pyt dwukolorowe o punkty. 

Dalsza licytacja jak po otwarciu 1 ♣  0-7 PC; 
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PAS -   1♥♥♥♥  

     1 ♠♠♠♠  -  1BA     
 2♣♣♣♣  -  2♦♦♦♦   

2♥♥♥♥ ® -    
 
 2♠♠♠♠    -  7 - 11 PC, 4=♥ 6=♦ ; 
 2BA -  7 - 11 PC, 2-4-5-2; 
 3♣♣♣♣    -  7 - 11 PC, 1-4-5-3; 
 3♦♦♦♦    -  7 - 11 PC, 3-4-5-1; 
 3♥♥♥♥    -  7 - 11 PC, 0-4-5-4;  
 

PAS -   1♥♥♥♥  
   1♠♠♠♠   -   1BA  

2♣♣♣♣   -   2♦♦♦♦  
2♥♥♥♥  -   2♠♠♠♠  
2BA®-    ?   

 
 3♣♣♣♣    -  7 - 11 PC, 1-4-6-2; 
 3♦♦♦♦    -  7 - 11 PC, 2-4-6-1; 
 3♥♥♥♥    -  7 - 11 PC, 0-4-6-3; 
 3♠♠♠♠    -  7 - 11 PC, 3-4-6-0; 
 

PAS -   1♥♥♥♥  
     1 ♠♠♠♠  -  1BA     

 2♣♣♣♣  -  2♠♠♠♠   
2BA® -    

 
 3♣♣♣♣    -  7 - 11 PC, 3-4-3-3; 
 3♦♦♦♦    -  7 - 11 PC, 3-4-2-4; 
 3♥♥♥♥    -  7 - 11 PC, 3-4-4-2; 
 3♠♠♠♠    -  7 - 11 PC, 2-4-3-4; 
 3BA -  7 - 11 PC, 2-4-4-3;  
 

PAS -   1♥♥♥♥  
   1♠♠♠♠   -   2♣♣♣♣      

2♦♦♦♦ ® -   ?    
 
 2♥♥♥♥    -  7 - 11 PC, 4=♥ 6+♣; 
 2♠♠♠♠    -  7 - 11 PC, 2-4-2-5; 
 2BA -  7 - 11 PC, 1-4-3-5; 
 3♣♣♣♣    -  7 - 11 PC, 3-4-1-5; 
 3♦♦♦♦    -  7 - 11 PC, 0-4-4-5;  
 

PAS -   1♥♥♥♥  
   1♠♠♠♠   -   2♣♣♣♣       
2♦♦♦♦   -   2♥♥♥♥  
2♠♠♠♠ ® -   ?   

 
 2BA -  7 - 11 PC, 4=♥ 7+♣; 
 3♣♣♣♣    -  7 - 11 PC, 1-4-2-6; 
 3♦♦♦♦    -  7 - 11 PC, 2-4-1-6; 
 3♥♥♥♥    -  7 - 11 PC, 0-4-3-6; 
 3♠♠♠♠    -  7 - 11 PC, 3-4-0-6; 
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PAS -   1♥♥♥♥  
   1♠♠♠♠  -     2 ♦♦♦♦  

2♥♥♥♥ ® -   ?    
 
 2♠♠♠♠    -  7 - 11 PC,  4 =♠  i 4=♥ ; 
 2BA -  7 - 11 PC,  5 =♥  i 5=♠ ; 
 3♣♣♣♣    -  7 - 11 PC,  4 =♠  i 7+♥ ; 
 3♦♦♦♦    -  7 - 11 PC,  4 -6-1-2; 
 3♥♥♥♥    -  7 - 11 PC,  4 -6-2-1; 
 3♠♠♠♠    -  7 - 11 PC,  4 -6-0-3; 
 3BA -  7 - 11 PC,  4 -6-3-0; 
 

 

PAS -   1♠♠♠♠  
   2♣♣♣♣ ® -      ?   

 
 2♦♦♦♦    -  7 - 11 PC,  4 =♠  i 5-6♦  wyj. 4-1-4-4; 
 2♥♥♥♥    -  7 - 11 PC,  4 =♠  i 5-6♣; 
 2♠♠♠♠    -  7 - 11 PC,  5 =♠ 332; 
 2BA -  7 - 11 PC,  4 =♠  skład zrównowa; ony; 
 3♣♣♣♣    -  7 - 11 PC,  4 =♠  7+♣; 
 3♦♦♦♦    -  7 - 11 PC,  4 =♠  7+♦ ; 
 

PAS -   1♠♠♠♠  
   2♣♣♣♣   -   2♦♦♦♦      

2♥♥♥♥ ® -   ?    
 
 2♠♠♠♠    -  7 - 11 PC, 4-1-4-4; 
 2BA -  7 - 11 PC, 4=♠  i 6=♦ ; 
 3♣♣♣♣    -  7 - 11 PC, 4-2-5-2; 
 3♦♦♦♦    -  7 - 11 PC, 4-1-5-3; 
 3♥♥♥♥    -  7 - 11 PC, 4-3-5-1; 
 3♠♠♠♠    -  7 - 11 PC, 4-0-5-4;  
 

PAS -   1♠♠♠♠  
   2♣♣♣♣   -   2♥♥♥♥       

2♠♠♠♠ ® -   ?    
 
 2BA -  7 - 11 PC, 4=♠  i 6=♣; 
 3♣♣♣♣    -  7 - 11 PC, 4-2-2-5; 
 3♦♦♦♦    -  7 - 11 PC, 4-1-3-5; 
 3♥♥♥♥    -  7 - 11 PC, 4-3-1-5; 
 3♠♠♠♠    -  7 - 11 PC, 4-0-4-5;  
 

 

Dalsza licytacja :  RELAY to pytanie o długo < =  2-ch nieznanych kolorów ( ew klasyczny s.rozkładowy ) 

Dalsza licytacja :  RELAY to pytanie o długo < =  2-ch nieznanych kolorów ( ew klasyczny s.rozkładowy ) 
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PAS -   1BA 
   2♣♣♣♣ ® -      ?   

 
 2♦♦♦♦    -  7 - 11 PC,  6 =♥ ; 
 2♥♥♥♥    -  7 - 11 PC,  6 =♠ ; 
 2♠♠♠♠    -  7 - 11 PC,  7 +♠ ; 
 2BA -  7 - 11 PC,  2 -7-2-2; 
 3♣♣♣♣    -  7 - 11 PC,  7 +♥ , splinter; 
 3♦♦♦♦    -  7 - 11 PC,  7 +♥ , splinter; 
 3♥♥♥♥    -  7 - 11 PC,  7 +♥ , splinter ♠ ; 
 

 

PAS -   1BA  
   2♦♦♦♦  -      ?   

 
 2♥♥♥♥    -  7 - 11 PC,  6 +♥ ; 
 2♠♠♠♠    -  7 - 11 PC,  6 +♠ ; 
 

PAS -   2♣♣♣♣  
   2♦♦♦♦ ® -      ?  

( ew.słabe na ♦♦♦♦ )   
 
 2♥♥♥♥    -  7 - 11 PC, 5=♥ ; 
 2♠♠♠♠    -  7 - 11 PC, 5=♠  i 4=♣; 
 2BA -  7 -   9 PC, 5 =♠  i 5+♣( 3♥  pyt o krótko > ?  ); 
 3♣♣♣♣    -  9 - 11 PC,  5 -1-2-5 lub 5-0-3-5; 
 3♦♦♦♦    -  9 - 11 PC,  5 -2-1-5 lub 5-3-0-5; 
 3♥♥♥♥    -  9 - 11 PC,  5 -1-1-6; 
 3♠♠♠♠    -  9 - 11 PC,  5 -0-2-6; 
 3BA -  9 - 11 PC,  5 -2-0-6; 
 

PAS -   2♣♣♣♣  
   2♦♦♦♦  -   2♥♥♥♥  
   2♠♠♠♠ ® -   ?   

 
 2BA -  7 - 11 PC, 5=♥  i 5=♣; 
 3♣♣♣♣    -  7 - 11 PC, 5=♥  i 6+♣; 
 3♦♦♦♦    -  7 - 11 PC,  2 -5-2-4; 
 3♥♥♥♥    -  7 - 11 PC,  1 -5-3-4; 
 3♠♠♠♠    -  7 - 11 PC,  3 -5-1-4; 
 3BA -  7 - 11 PC,  0 -5-4-4; 
 

PAS -   2♣♣♣♣  
   2♦♦♦♦  -   2♥♥♥♥  

   2♠♠♠♠  -   2BA  
3♣♣♣♣ ® -  ?   

 
 3♦♦♦♦    -  7 - 11 PC,  1 -5-2-5; 
 3♥♥♥♥    -  7 - 11 PC,  2 -5-1-5; 
 3♠♠♠♠    -  7 - 11 PC,  0 -5-3-5; 
 3BA -  7 - 11 PC,  3 -5-0-5; 
 

Dalsza licytacja : po 2♦ - 2♥  a po 2♥ -2♠  to pyt o kolor wyró @ niony( pokazujemy go szczebelkowo od dołu), 
zaA  nast B pny RELAY to pytanie o jego długo A C   I sz. 3 = II sz. 1=. 



Zasady Licytacji po „PAS”-ie  -   ”ZAŁAPANIEC v.1.00”                        Str. 23 

PAS -   2♣♣♣♣  
   2♦♦♦♦  -   2♥♥♥♥  
   2♠♠♠♠  -   3♣♣♣♣  

3♦♦♦♦ ® -  ?   
 
 3♥♥♥♥    -  7 - 11 PC,  1 -5-1-6; 
 3♠♠♠♠    -  7 - 11 PC,  0 -5-2-6; 
 3BA -  7 - 11 PC,  2 -5-0-6; 
 

PAS -   2♦♦♦♦  
?     

 
 2♥♥♥♥    -  2+ ♥ , do koloru; 
 2♠♠♠♠    -  RELAY, GF;  
 2BA -  inwit do 4♠ , sugeruje krótko D E  ♥ ; 
 3♣♣♣♣    -  6+♣  GF; 
 3♦♦♦♦    -  4+ ♦ , inwit; 
 3♥♥♥♥    -  6+♥  GF; 
 3♠♠♠♠    -  6+♠  GF; 
 

PAS -   2♦♦♦♦  
   2♠♠♠♠ ® -      ?   

 
 2BA -  7 - 11 PC, 5=♠ ; 
 3♣♣♣♣    -  7 - 11 PC, 5=♥  i 5=♦ ; 
 3♦♦♦♦    -  7 - 11 PC, 5=♥  i 6+♦ ; 
 3♥♥♥♥    -  7 - 11 PC,  2 -5-4-2; 
 3♠♠♠♠    -  7 - 11 PC,  1 -5-4-3; 
 3BA -  7 - 11 PC,  3 -5-4-1; 
 

PAS -   2♦♦♦♦  
   2♠♠♠♠  -   2BA  
   3♣♣♣♣ ® -   ?   

 
 3♦♦♦♦    -  7 - 11 PC, 5=♠  i 5+♦ ; 
 3♥♥♥♥    -  7 - 11 PC,  5 -2-4-2; 
 3♠♠♠♠    -  7 - 11 PC,  5 -1-4-3; 
 3BA -  7 - 11 PC,  5 -3-4-1; 
 

PAS -   2♦♦♦♦  
   2♠♠♠♠  -   2BA  
   3♣♣♣♣  -   3♦♦♦♦  

3♥♥♥♥ ® - ?    
 
 3♠♠♠♠    -  7 - 11 PC,  krótko F G  ♥ ; 
 3BA -  7 - 11 PC,  krótko F G  ♣; 
 4♣♣♣♣    -  7 - 11 PC,  obie krótko F ci; 
 

PAS -   2♦♦♦♦  
   2♠♠♠♠  -   3♣♣♣♣  
 3♦♦♦♦ ® -   ?   

 
 3♥♥♥♥    -  7 - 11 PC,  krtko H I  ♠ ( 3♠  pyt. - 3BA 1= , 4♣  0= ); 
 3♠♠♠♠    -  7 - 11 PC,  2 -5-5-1; 
 3BA -  7 - 11 PC,  3 -5-5-0; 
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PAS -   2♦♦♦♦  
   2♠♠♠♠  -   3♦♦♦♦  

3♥♥♥♥ ® -  ?   
 
 3♠♠♠♠    -  7 - 11 PC,  1 -5-6-1; 
 3BA -  7 - 11 PC,  0 -5-6-2; 
 4♣♣♣♣    -  7 - 11 PC,  2 -5-6-0; 
 

PAS -   2♥♥♥♥  
  ?      

 
 2BA -  6+♠ ; 
 

PAS -   2♥♥♥♥  
   2♠♠♠♠ ® -      ?   

 
 2BA -  7 - 11 PC, 6=♥  i 4+♣; 
 3♣♣♣♣    -  7 - 11 PC, 6=♥  i 4+♦ ; 
 3♦♦♦♦    -  7 - 11 PC, 7+♥  i 4+♣; 
 3♥♥♥♥    -  7 - 11 PC, 7+♥  i 4+♦ ; 
 

PAS -   2♠♠♠♠  
   2BA ® -     ?  

 
 3♣♣♣♣    -  7 - 11 PC, 6=♠  i 4+♣; 
 3♦♦♦♦    -  7 - 11 PC, 6=♠  i 4+♦ ; 
 3♥♥♥♥    -  7 - 11 PC, 7+♠  i 4+♣; 
 3♠♠♠♠    -  7 - 11 PC, 7+♠  i 4+♦ ; 
 


