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PRZEDMOWA

Lambdg skonstruowatem w 1968 roku 1 od tego czasu jest ona moim ulubionym
systemem. Nasuwa si¢ pytanie — dlaczego?

Oto6z sposrod wielu systemow, ktore opracowatem badz wyprobowywalem
(nieraz bardzo wyrafinowanych), Lambda okazata si¢ bezkonkurencyjna jesh
chodzi o takie zalety jak — prostota, przejrzystos¢, naturalnosc.

Zalety powyzsze sa bezcenne dla gracza, ktory oczekuje od brydza maksimum
satysfakcji z gry, a jednoczes$nie nie chce obciaza¢ si¢ konglomeratem
skomplikowanych sekwencji, hamujacych w dodatku jego indywidualna
swobode,

Zalety powyzsze sa rowniez przejawem ,fair play” wobec przypadkowych
turniejowych przeciwnikdéw, ktorzy z braku czasu (badz wyrobienia
teoretycznego) nie sa w stanie ustalic odpowiedniej linii postgpowania
przeciwko zbyt udziwnionemu systemowi.

Prostota Lambdy wywotuje czgstokro¢ wrazenie, ze jest to system za mato
agresywny, ze w niewystarczajacym stopniu przeszkadza przeciwnikom.

Jezeli chodzi o agresywnos¢, to jest to w duzej mierze tylko zludzenie.
Agresywnos¢ Lambdy jest tylko nieznacznie mniejsza niz agresywnos¢ innych,
uzywanych obecnie systemOw bezpasowych. Roznica jest na tyle drobna, Ze
praktycznie nie ma znaczenia w S$wietle faktu, ze kazdy bezpasowy system
stabych otwar¢ przewyzsza agresywnoscia systemy ,normalne” o kilka
dhugosci.

Nieco inaczej natomiast wyglada ,,przeszkadzanie przeciwnikom”. Kazde,
nawet najnizsze otwarcie utrudnia zycie przeciwnikom juz przez sam fakt
otwarcia 1 zmuszenia wrogow do licytacji w obronie. Wiadomo bowiem, ze
licytacja obronna jest znacznie trudniejsza i1 bardziej ryzykowna niz licytacja po
otwarciach wilasnych a ponadto, z reguty niedopracowana.

Wydaje si¢ wigc, ze bedzie jeszcze lepiej, gdy nie dos¢ ze otworzymy licytacje
to na dodatek nadamy otwarciom dziwne, nietypowe znaczenia.

To juz jednak nie jest takie pewne, bo trzeba stwierdzi¢, ze wigkszos¢ zyskow
po otwarciach nietypowych jest niestusznie przypisywana samej nietypowosci
otwar¢.

Po pierwsze — w wielu sytuacjach identyczny, o ile nie lepszy, efekt datoby
otwarcie ,,normalne”.

Po drugie — bardzo czgsto zarabiamy na bezradnoSci przeciwnikow
zaskoczonych na turnieju dziwnym otwarciem do ktorego nie zdazyli sig
przygotowac.



[lustracja do obydwu powyzszych uwag niech bgdzie popularne u nas dawniej
Agresywne Krycie. Konwencja ta polegata na czysto formalne; zamianie
znaczen wej$¢ obronnych 19 1 14. Majac naturalne wejscie 1% licytowato si¢ 14
a partner w razie potrzeby ,,chytrze” wyjasniat — ,,piki 1 kiery ewentualnie tylko
kiery”. Z pikami postgpowato si¢ odwrotnie, licytujac 1¥. Oczywista jest
jalowos¢ tej ,.konwencji” — teoretycznie mozna na niej tylko straci¢ a nigdy
zyska¢. Teoretycznie, bo w praktyce zaskoczeni znienacka przeciwnicy nie byli
pewni czy si¢ r6zni kontra od odzywki ,,2 w kolor wejscia” 1 dawali sig¢ zlapac
W sposob zgota Smieszny.

Powyzszy przyktad uwypukla trzeci aspekt nietypowych odzywek — kwesti¢
»fair play”. Ustalenia, na poparcie ktorych nie mozna przytoczy¢ zadnych
argumentOw natury teoretycznej, nie powinny by¢ stosowane.

Po prostu, nie wypada!

Wr6émy jednak do Lambdy — czy dostatecznie przeszkadza przeciwnikom?

W $wietle dotychczasowych uwag widac jasno, ze uchyle si¢ od odpowiedzi na
to pytanie. Oczywiscie przeszkadza, bo jak kazdy system bezpasowy otwiera
licytacj¢ w 80% rozdan. Nic wigcej jednak nie mogg powiedzie¢, bo nie wiem
na czym jeszcze moze polega¢ owo ,,przeszkadzanie” a co gorsza, widzg, ze
powszechnie podciaga si¢ pod to pojecie zyski z zaskoczenia
nieprzygotowanych badz mato zaawansowanych przeciwnikow.

Czy Lambda jest systemem bezpiecznym?

System bezpasowy z natury swojej nie moze byC tak bezpieczny jak system
,hormalny”. Dziesigcioletnia praktyka systemow stabych otwar¢ wykazata
jednak, ze nieoptacalne wpadki z kontra zdarzaja si¢ o dziwo stosunkowo
rzadko tak, Ze na razie mozna gra¢ bezpasowcem bez zadnych obaw.

Na razie — poniewaz w przysztosci stan ten prawdopodobnie si¢ pogorszy
1 bezpasowcy bgda mieli nieco wigcej ktopotow.

Obecnie przeciwnicy nie moga sobie poradzi¢ nawet w dos$¢ prostych sytuacjach
a stosowane przez nich srodki obronne sa czasem zenujaco naiwne. Wynika to
moim zdaniem z panujacej u nas niskiej kultury licytacyjnej spowodowane;j
dominacja Wspolnego Jezyka 1 odejsciem od zasad naturalnych.

Lambda jest wiec praktycznie bezpieczna a sposrod systemOw bezpasowych
chyba najbezpieczniejsza.

Klapa bezpieczenstwa jest przede wszystkim otwarcie 1 (zbiornik rak, z
ktorymi boimy si¢ otworzy¢ wyzej) a ponadto przejrzystos¢ 1 naturalnos¢ otwarc
umozliwiajaca szybkie wycofanie si¢ z licytacji.

Z tego wzgledu uwazam, ze Lambda przetrzyma zar6wno podwyzszenie sig
ogolnego poziomu licytacji jak i1 staranne przygotowanie si¢ co niektorych
przeciwnikow.



Dlaczego Lambda jest prostym systemem naturalnym?

Nie nalezy tego rozumie¢ calkiem dostownie, bo Lambda zawiera sztuczne
sekwencje, a nawet 1 otwarcia. Sztucznos¢ jest jednak ograniczona do minimum
a w calym systemie dominuja — prostota i naturalnos¢.

Przejawia sig to juz w pierwszych otwarciach udzielajacych szybkiej informacji
o og6lnym charakterze r¢ki — jednokolorowa, dwukolorowa, nijaka:

l# = przygotowanie (rgka nijaka)

v = 9& albo +¢e

la¢ = && albo ¥ |dwukoloréwki
IBA = +¢& albo Ve

2% 24 29 24 = naturalne jednokoloroéwki

Oryginalnie, 1 najprawdopodobniej bezprecedensowe w historii brydza, jest
rozwiazanie klopotliwego problemu rak dwukolorowych. Alternatywne
dwukoloréwki pozwalaja traktowa¢ Lambde jako system naturalny nowej
kategorii.

Dalsza licytacja w Lambdzie to zmodyfikowana metoda naturalna w stylu
akolowskim. Dodajmy wreszcie, ze mozna stosowa¢ Lambde w wersji
,hormalnej” ustalajac, ze wymienione otwarcie maja site¢ 12-16. Mozliwos¢ ta
omowiona jest w rozdziale 20.

Pozostalo na koniec odpowiedzie¢ na pytanie — czy Lambda jest systemem
dobrym?

Praktyka 1 teoria wskazuja, ze tak. Jest to system wystarczajaco dobry, a gdy
umiemy gra¢ — to bardzo dobry.

Czytelnicy si¢ zdziwia — jakim cudem prosty i1 naturalny system moze by¢
dobry?

Moze by¢, poniewaz naturalny styl licytacji (nie myli¢ ze Wspdlnym Jezykiem)
jest tylko pozornie malo precyzyjny. Licytacja naturalna bazuje na niewielkiej
losci prostych dyrektyw og6lnych, z ktérych mozna wyprowadza¢ dyrektywy
bardziej szczegdtowe, dotyczace drobnych nawet niuansow licytacyjnych.
Ztudzenie braku precyzji powstaje przez to, ze w opisie systemu naturalnego
podawane sa tylko dyrektywy ogolne (i to czgsto w wadliwej formie) a
dyrektywy szczegdlowe musimy sami sobie wyprowadza¢ podczas gry.

Wynika stad, ze w licytacji naturalnej trzeba wigcej mysle¢ niz w konwencyjne;.
Gracz poczatkujacy ma oczywiscie ktopoty z mysleniem brydzowym 1 po serii
bledow sktonny jest obarcza¢ wina nie siebie a naturalno$¢ uzywanego systemu.
Nic wige nie szkodzi, ze Lambda jest naturalna. Poczatkujacego nauczy bowiem
mysle¢ a dla zaawansowanego myslenie nie jest juz problemem.



Mozna zreszta opracowaé sobie Lambdg Precision, z relayami 1 wszelkimi
szykanami.

Autor w kazdym razie nie zamierza tego robi¢, bo podobnie jak Anglicy, uwaza,
ze najwigksza przyjemnos¢ w grze daje licytacja w mysl dewizy: ,,Minimum
srodkow — maksimum efektu”.

I ukasz Stawinski
Panska 57 m 2
00-630 Warszawa
telefon 207-106
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1. SYMBOLE I SKROTY

K Kolor

X = miano odzywki: & ¢ ¥ & BA

M = kolor mtodszy: & lub ¢

S = kolor starszy: ¥ lub &

r = relay: odzywka o jeden szczebel wyzsza od poprzednie;j
1D = jedno z otwar¢ dwukolorowych: 1¥ 14 1BA

5422 = oznaczenie typu ukladu (kolejnos¢ koloréw nieistotna)
<2452> = uklad reki (kolejnos¢ kolorow: 4¥ ¢ &

+ = maksimum sity

- = minimum sity

otwarcia silne
otwarcia negatywne
otwarcia gtowne

otwarcia pomocniczne

2. KLASYFIKACJA OTWARC

PAS Sitaod 13~ Uklad dowolny
le Sita 0-7 Uktad dowolny
1% 1V 14 IBA2& 24 2V 24

przeznaczone na rece o sile 8-12

2BA 1 WyZsze

przeznaczone na rg¢ce z pogranicza strefy
zerowe] (0-7) 1 glownej nie stanowia
integralnej czgsci systemu



3. OTWARCIA PO PASIE

Po pasie od 13 najbardziej prawdopodobna sita rgki partnera waha si¢ w
granicach 6-10 punktow.

Z tego wzgledu przyjmiemy propozycje¢ Stanistawa Ruminskiego 1 ustalimy
nastgpujace strefy sity po pasie:

zerowa = 0-5
glbwna = 6-10
silna = odll

Otwarcia po pasie beda miaty identyczne znaczenia jak otwarcia przed pasem z
tym, ze strefy beda oczywiscie zmienione. Mianowicie:
le = 05
otwarcia gtbwne = 6-10

Powstaje problem, co zrobi¢ ze strefa silna, bo przeciez spasowa¢ po silnym
pasie, rzecz jasna nie mozna.

Przyjmijmy rozwiazanie nastgpujace:

Otwarcie 1# po pasie ma dodatkowe znaczenie:
sifa od 11
uktad dowolny




4. OTWARCIA POWTORNE

Wykorzystujac fakt, ze po sekwencji PAS 14 pasujacy ma do dyspozycji prawie
wszystkie odzywki co na pierwszym reku, wprowadzimy tzw. otwarcie
powtorne (pomyst Stanistawa Ruminskiego).

PAS 1
1 = albo sita od 17 z uktadem dowolnym
albo sita 13-16 z uktadami otwarcia 14
1v
= otwarcia powtorne o sile 13-16
24 Oznaczaja te same uktady co otwarcia zwykte

a dalsza licytacja przebiega tak, jak gdyby
nastapito zwykte otwarcie glowne

* W powyzszej sekwencji 14 traktowane jest jako relay po 14
* Strefa 13-16 nazywa sig strefa otwar¢ powtdérnych

5. SEKWENCJE BAZOWE

PAS 1%
14
lv = Sita od 11, uktad dowolny
INNE = Wyjasnienie normalnego znaczenia otwarcia 1& czyli

odpowiedzi na relay 14

*  Jak wida¢, w porownaniu z otwarciem 1& na pierwszym r¢ku, zabrakto
tutaj odpowiedzi 1Y na relay 14. Zostala ona zuzyta na wskazanie
dodatkowego znaczenia otwarcia 1.

* Odzywka 1% traktowana jest w powyzszej sekwencji jako relay po
powtdrnym otwarciu 1, ukrytym w odzywce 14.



PAS 1
14 lv

14 = od 17, dalsza licytacja catkowicie naturalna
= wyjasnienie znaczenia powtornego otwarcia 1
w odpowiedzi na relay 1%

* Jak wida¢, w porOwnaniu z otwarciem 1& na pierwszym r¢ku, zabrakto
tutaj az dwoch odpowiedzi na relay po 1%, a mianowicie 1¥ oraz 14

6. OTWARCIA POMOCNICZE

Nie stanowia integralnej czgsci systemu 1 jako takie moga byC ustalone
dowolnie, wedlug swobodnego uznania graczy. W standardowej wersji systemu
obowiazuja jednak znaczenia nastgpujace:

3K = cienki blok na longerze 6-7 kartowym w dobrych zalozeniach
moze by¢ dany z rgka prawie bezwartosciowa, taka, ze wedtug
zartobliwej definicji Ruminskiego ,,Nie idzie kohcowka”

2BA = tez cienki blok ale z ukladem 55 badz 65 dalsza licytacja jak we

Wspolnym Jezyku
3BA = okoto 8 lew z gory w oparciu o pelny 7- kartowy longer mtodszy
AM = Blok na dos¢ stabym, raczej 8- kartowym, longerze

WYZSZE = klasyczne bloki

7. OTWARCIA GLOWNE

PRZYGOTOWANIE 1

Przygotowawczy : Uklad zrbwnowazony (typowy 4333, 4432)
Singleton-renons wykluczony
Brak dobrego longera
Honory rozrzucone
Longerowy :  Dowolny longer 7- kartowy
Maksimum sity
Reka jednokolorowa



DWUKOLOROWKI 1% 14 IBA symbol 1D

Uktad dwukolorowy (typowy 54)
Niezte longery

Brak bocznych honorow

Uktady sa przydzielone nastgpujaco

lv = V& albo ¢
1o = &% albo v
IBA = 4% albo Ve
Uktady trojkolorowe 4441, 5440 traktowane sa jako uktady

dwukolorowe.

JEDNOKOLOROWKI 2 24 29 24

Naturalne

Uktad jednokolorowy (typowy 6322, 6331)
Niezty longer

Brak bocznych honorow

8. PROBLEM TROJKOLOROWY

W Lambdzie brakuje niestety specjalnego otwarcia trojkolorowego. Majac r¢ke
trojkolorowa wybieramy wigc dwa longery godne szybkiego zasygnalizowania 1
dajemy otwarcie dwukolorowe, informujace o obu tych longerach.

Regula jest wigc prosta — trojkolorowke traktujemy jako dwukolorowke
odktadajac zgtoszenie longera trzeciego na pozniej.

Z ukladem 4441 mozemy, formalnie rzecz biorac, da¢ kazde z trzech otwarc
dwukolorowych. Natomiast z ukladem 5440 mamy do wyboru tylko dwa
otwarcia, bo przeciez nie warto sygnalizowa¢ kombinacji 44 majac do
dyspozycji dwie kombinacje 54.

Kryteria wybierania longerd6w — reprezentantdow sa omowione w rozdziale
nastgpnym.



9. WYBOR OTWARCIA

Opisane uprzednio znaczenia otwar¢ nie sa Scistymi receptami ale jedynie
zbiorem wskazowek na temat — co, z czym otwierac?

Kazde otwarcie sugeruje pewien wyidealizowany obraz reki bedacy kombinacja
trzech czynnikow — uktadu, jakosci longeréw, potozenia honorow.

Ideaty zdarzaja sig¢ jednak dos¢ rzadko.

Jezeli nasza r¢ka pasuje prawie dokladnie do jakiego$ otwarcia, a zarazem nie
nadaje si¢ do zadnego innego, to mowimy: — trudno! Przymykamy oczy na
drobne odstgpstwa 1 otwieramy.

Jezeli jednak reka nadaje si¢ jako tako do dwoch lub trzech otwar¢, musimy
rozstrzygnac¢ problem wyboru rozpatrujac nastgpujace czynniki:

jakos¢ longerow

sytuacje zapisowa (kto po partii?) 1 wzgledy bezpieczenstwa
sytuacje taktyczna (czy warto licytowac¢ agresywnie)
preferencj¢ koloréw starszych

przewidywany przebieg dalszej licytacji

Jak to zrobi¢ zobaczymy na zamieszczonych przyktadach.

Axx
Dxxxx
Kxx
XX

XX
Kx
D10xxxx
Axx

Z uwagi na slabo$¢ longera 1 rozrzucone honory optymalnym
otwarciem jest 1é.

Otwarcie 2% jest dopuszczalne wyjatkowo (przed partia), gdy
uznamy, ze aktualna sytuacja taktyczna wymaga agresywnosci 1 to
nawet kosztem wprowadzenia partnera w btad co do jakosci longera.

Reka pasuje prawie idealnie do otwarcia 1

Otwarcie 24 jest jednak prawie tak samo dobre. Longer jest przeciez
wyraznie lepszy niz w poprzednim przyktadzie, a ponadto, z uwagi
krotkos¢ starszych kolorow, koncowka u przeciwnikéw bardziej
prawdopodobna .

Jezeli nie ma wigc wyraznych przeciwwskazan (niekorzystne
zalozenia) badz nie zachodzi koniecznos¢ ,,gry spokojnej”, to warto
otworzyc¢ 24.



AXx
10xxxx

Kxxx
Dx

XX
X
AKWxxx
XXXX

AKWxx
Wxxx
XX

XX
Wxxxxx

XX
AKW

Mimo, ze re¢ka nadaje si¢ do otwarcia 14 to jednak stabos$¢ longerow
oraz obecnos¢ honorow w kolorach krotkich przemawiaja za
otwarciem 1.

Ponadto minimalna sita r¢ki (9 PC przy strefie 8-12) wysuwa na plan
pierwszy kwestie bezpieczenstwa (zwlaszcza po partii). Bezpieczniej
bedzie wigc otworzyC 1.

Otwarcie dwukolorowe 1BA nie jest zbyt dobre, bo sugeruje mniej
wigcej rownorzedna warto$¢ koloréw miodszych. Poniewaz kara sa
znacznie lepsze i1 dluzsze od trefli, lepiej jest ukry¢ tak staby longer i
otworzyc¢ 24.

Unikniemy przez to m.in. ewentualnego wistu treflowego, gdy
przeciwnicy dojda do koncowki.

Podobnie jak w poprzednim przyktadzie stoimy przed problemem —
czy otworzy¢ 14 sprzedajac kiery 1 kara czy tez 2% (tylko kiery).
Jednak w tym przypadku dysproporcja migdzy longerami nie jest tak
znaczna 1 dlatego oba otwarcia sa w zasadzie rownorz¢dne.

Z reka ta wolno rowniez otworzy¢ 14, ale ukrycie obu longerow przy
maksymalnej sile (12 PC przy strefie 8-12) jest raczej przesadnym
asekuranctwem.

Reka nieszczgsliwa, bo nie pasuje dobrze do zadnego otwarcia .
2% Sugeruje lepszy longer 1 ukrywa zgrupowanie treflowe.

1% ukrywa longer kierowy (badz co badz szesciokartowy) 1 tez nie
sprzedaje honorow w treflach.

Interesujace jest otwarcie 19, sygnalizujace wartosci kierowo-
treflowe (trefle krotkie ale b. silne).



XX
KW10x
XXX
ADI10x

AWxx
KDxx
XXXX

AWI10x
KWxx
Dxxx

A10xx
KDxx
Dxxxx

ADWxx
KWxx
XXXX

Otwarcie 1#, aczkolwiek najbardziej poprawne, ukrywa jednak dwa
dobre longery 1 sugeruje rozproszenie honorow.

Z reka ta mozna sobie pozwoli¢ na otwarcie 1Y, jednak z uwagi na
gorszy uktad (44 zamiast 54) w zasadzie tylko przed partia.

W dalszej licytacji nalezy oczywiscie sygnalizowac piatke treflowa
(mniejsze zto).

Z uktadami 4441 daje si¢ otwarcie dwukolorowe naciagajac uktad 44
do uktadu 54.

W tym wypadku lepiej otworzyC 14 niz 1Y, poniewaz ¥4 sa znacznie
lepsze niz Yé.

Otwarcie 1BA nie jest zalecane, bo sygnalizujace longery mlodsze
ukryje wazny, starszy longer kierowy.

Pomimo ze 4% tworza lepsza konfiguracje¢ niz 44 czy tez ¥4 otwarcie
IBA nie jest zalecane. Po pierwsze jest wyzsze a Wwigc
niebezpieczniejsze, a ponadto partner bgdzie si¢ spodziewal starszej
piatki, co moze spowodowac przelicytowanie.

Lepiej bedzie otworzy¢ 19 badz 1.

Dopuszczalne sa otwarcia 1Y, 1BA.
Lepiej otworzyC 19, bo otwarcie 1BA sygnalizujac ¢ ukryje wazny
longer kierowy (preferencja koloréw starszych).

Otwarcie 1BA jest lepsze niz 19.

Po pierwsze z uwagi na jakos¢ longeréw, po drugie — z uwagi
preferencj¢ koloréw starszych.

Dodatkowa czworke karowa odlicytujemy, o ile partner tego zazada,
w dalszej licytacji.



10. TYPY LICYTACJI

Strategiczny cel licytacji w danym rozdaniu determinowany jest ogdlna ocena
sity 1 uktadu pozwalajaca na oszacowanie mozliwos¢ wilasnych 1 mozliwosci
przeciwnikow.

Z punktu widzenia strategii mozemy wyrdzni¢ nastgpujace rodzaje licytacji:

Licytacja zerowa

Przewaga przeciwnikow jest tak przyttaczajaca, ze nie ma o co walczyC. Nie
nalezy wigc mysle¢ o iluzorycznym zysku ani o drobnych oszczg¢dnoS$ciach ale
jak najszybciej wylaczy¢ si¢ z licytacji, aby nie skonczyla si¢ jakims
nieszczesciem.

Licytacja blokujaca

Przewaga przeciwnikoéw jest wyrazna. Tym razem dysponujemy jednak dobrym
uktadem i duza iloscia lew wygrywajacych.

Nalezy wigc licytowa¢ mozliwie wysoko tak, aby ryzykujac optacalna
najprawdopodobniej wpadke utrudni¢ przeciwnikom porozumienie.

Licytacja wygasajaca

Przeciwnicy maja najprawdopodobniej pewna przewage w sile karty. Nie jest to
jednak przewaga tak duza, abySmy musieli rezygnowa¢ z walki o czg$ciowy
zapis. By¢ moze zreszta przewaga jest rownowaga 1 wowczas, przy sprzyjajacej
karcie, idzie nam nawet koncowka?

Nalezy wigc ostroznie walczy¢ o czesciowy zapis a przy maksimum sity 1 fitach
mozna sobie pozwoli¢ na prowokowanie koncowki.

Licytacja czynna

Mamy wyrazna przewage nad przeciwnikami — czgSciowy zapis pewny
a koncowka dos¢ prawdopodobna. Nalezy wigc licytowac¢ czynnie kladac nacisk
na precyzyjna wymiang informacji.



11. OGOLNE ZASADY LICYTACJI NATURALNEJ

Licytacja w Lambdzie jest ogdlnie rzecz biorac licytacja naturalng w stylu
acolowskim, zwlaszcza w sekwencjach nieopisanych oraz w licytacji
dwustronne;.

Niezbedne jest wigc przytoczenie najwazniejszych zasad naturalnych

Zasada pokrycia bilansowego
To co jest zalicytowane idzie mniej wigcej z bilansu.

Zasada fitow
Fit wzmacnia kart¢ a misfit ostabia

Zasada wysokosci
Zawyzanie licytacji jest sugestia pozytywna (re¢ka silniejsza) a zanizanie
—negatywna.

Zasada nowego koloru
Zgloszenie nowego koloru jest sugestia pozytywna (r¢ka silniejsza) a

zanizanie — negatywna

Zasada bezatutowa
Zalicytowanie BA sugeruje uktad zrownowazony (w zakresie
dotychczasowych informacji), rozproszenie honoréw oraz zatrzymania
w kolorach nielicytowanych.

Zasada kolorowa
Zalicytowanie koloru sugeruje dtugos¢ oraz skupienia honoréw w tym
kolorze.

12. OGOLNE ZASADY LICYTACJI DWUSTRONNEJ

Jezeli po naszym otwarciu w dalszej licytacji przeszkadzaja przeciwnicy, to
obowiazuja nastgpujace ustalenia:

Wejscie bez przeskoku
Naturalne i nieforsujace: mniej wigcej z bilansu

Wejscie z przeskokiem
Inwit z dobrym uktadem badz blok: nieforsujace




Kontra

Zawsze mnie lub bardziej paropozycyjna:

»Jezell na swoja licytacje masz w miarg¢ przecig¢tng, chociaz nawet staba reke, to
kontra jest najlepszym interesem. Jezeli jednak masz zbyt mato lew
defensywnych, nietypowy uktad badz wyjatkowo slabe otwarcie, to raczej

licytu;.”

Demaskowanie bluffu
Najpierw kontrujemy a pozniej zglaszamy kolor skontrowany na wysokosci
wynikajacej z bilansu.

Rekontra
Na kontrakty ponizej dogranej (do 4, oprocz 3BA) jest konwencyjna, forsujaca
1 dwuznaczna:

ratunkowa : ,Mam misfit w kolorze skontrowanym, nie mam
zdecydowanego wejscia 1 moge by¢ bardzo staby.
Partnerze — ratuj!”

silna . ,Jestem dos¢ silny ale nie mam jak cig sforsowac. Po
twojej odzywce dam sekwencj¢ silna, aby$ wiedziat,
ze nie byta to rekontra SOS”

Wariant ratunkowy jest wariantem podstawowym 1 uruchamia licytacje
wygasajaca badz zerowa.

Wariant silny uruchamia licytacj¢ czynna.

Rekontra SOS jest w Systemach Stabych Otwar¢ niezbedna. Wprawdzie w
niektorych sekwencjach mozna by z niej zrezygnowac ale nie jest to zalecane z
uwagi na mozliwos¢ kosztownych pomylek, wynikajacych z wzajemnego
niezrozumienia.

Kolor przeciwnika
Jest to jedyna (oprocz rekontry) moznos$¢ bezwzglednego sforsowania w

licytacji dwustronne;.

Oznacza silng reke 1 wywotuje licytacje czynna.

Na szczeblu trzech z przeskokiem jest natomiast wywiadem bezatutowym
z dobrym longerem bocznym.



13. ODPOWIEDZI NA OTWARCIA GEOWNE

Rozdzial niniejszy opisuje odpowiedzi po trzech rodzajach otwar¢ gléwnych:

otwarcia przed pasem o sile 8-12
otwarcia po pasie o sile 6-10
otwarcia powtorne o sile 13-16

Odpowiedzi po kazdym z trzech rodzajow otwar¢ sa identyczne. Sytuacja
taktyczna jest jednak nieco zr6znicowana.

Po otwarciach po pasie 1 otwarciach powtornych wiadomo, ze laczna sita obu
ragk partnerow wynosi co najmniej 19-20 punktow. Wyklucza to licytacje
zerowa, licytacje czysto blokujaca a w licytacji wygasajacej zapewnia stan
rOwnowagi.

Natomiast po otwarciach przed pasem partner moze mie¢ nawet zero punktow,
co oznacza, ze mozliwy jest kazdy typ licytacji.

W dalszym opisie skoncentrujemy si¢ na otwarciach przed pasem o sile 8-12.
Drobne odstepstwa natury taktycznej po pozostatych rodzajach otwaré
pozostawiamy domys$lnosci Czytelnikow.

Zakladamy rowniez, ze pierwszy przeciwnik spasowal. Nalezy jednak
zaznaczyC, ze podane zasady obowiazuja w ogdlnym zarysie takze po wejsciu
przeciwnika kontra lub odzywka.

Najwazniejsze zmiany po wejSciu przeciwnika beda w tekScie zaznaczone.
Wskazowki dotyczace sytuacji nieopisanych zostaly podane w rozdzialach
dotyczacych zasad og6lnych.

Odpowiedz PAS

Jest to typowa odpowiedz dla licytacji zerowej, bgdaca ostrzezeniem przed
dalsza licytacja.

Moze by¢ rowniez przejawem licytacji wygasajacej 1 jest wowczas propozycja
gry w kolor otwarcia. Sugeruje dlugos¢ badz fit w kolorze otwarcia, zwlaszcza
po kontrze przeciwnika.

Odpowiedz RELAY

Relay jest konwencyjnym wywolaniem licytacji czynnej oznaczajacym reke
pozytywna.

Moze by¢ stosowany takze z reka stabsza (typowa dla licytacji wygasajacej) ale
wylacznie po otwarciu 1D, jako wywolanie longera otwierajacego.




Relay mozliwy jest wylacznie po pasie pierwszego przeciwnika.

Gdy przeciwnik wkroczy do licytacji to licytacj¢ czynna mozna wywotaé
jedynie kontra badz kolorem przeciwnika a relay ma wowczas znaczenie
naturalne (patrz OGOLNE ZASADY LICYTACJI DWUSTRONNEJ).

Dalsza licytacja po relayu opisana jest w rozdzialach ODPOWIEDZI NA RELAYE
oraz ZASADY LICYTACJI CZYNNE]J.

Odpowiedzi KOLOR BEZ PRZESKOKU

Rzecz jasna chodzi o odpowiedzi nie bgdace relayem. Sa to odpowiedzi
naturalne, o znaczeniu ,,do pasa”, bedace przejawem licytacji wygasajacej.
Idealnym Zyczeniem jest, aby miaty jako takie pokrycie bilansowe.

Odpowiedzi po otwarciach 1D sa do$¢ oryginalne 1 zostaly omoédwione
szczegotowo w rozdziale Zgadywanie po dwukolorowkach.

Odpowiedzi KOLOR Z PRZESKOKIEM

Sa mniej wigcej podobne do odpowiedzi poprzednich z tym, ze oznaczaja lepszy
uktad 1 maja charakter blokujacy. Moga jednak podpada¢ pod licytacje
wygasajaca.

Odpowiedz 1BA

Po 1&  Jest licytacja mniej wigcej z bilansu
Po 1v Jest propozycja kontraktu, sugerujaca, ze partner odgadi
longery otwierajacego.

Odpowiedz 2BA po 1
Blok na uktadzie 55

Odpowiedz 2BA po 1D
Zada, aby otwierajacy zglosil nizszy z posiadanych longeréw i w dalszej
licytacji nie przejawiat aktywnosci. Otwierajacy moze uchyli¢ si¢ od
wypehienia powyzszych wymogow tylko z wyjatkowo tadna karta,
Odpowiedz 2BA oznacza, ze na pewno uzgodnimy jeden z kolorow
otwierajacego 1 jest stosowana w dwoch wypadkach:

— 1z karta staba jako blok

— 1z karta silna, taka, ze do decyzji o kontrakcie ostatecznym wystarczy

wylacznie informacja o longerach

Odpowiedz 2BA zachowuje znaczenie nawet po kontrze przeciwnika

Odpowiedz 2BA po 2. 24 .29
Jest inwitem do 3BA




14. ZGADYWANIE PO DWUKOLOROWKACH

W rozdziale niniejszym zajmiemy si¢ odpowiedziami nieforsujacymi po
otwarciach dwukolorowych 1¥ 14 1BA

Wszystkie te odpowiedzi maja charakter naturalny 1 opieraja si¢ na zatozeniu, ze
partner odgadl, ktore longery ma otwierajacy.

Reguta zgadywania
Zakladamy, ze partner ma longery w tych kolorach w ktorych suma naszych kart

jest mniejsza.

Np. jezeli po otwarciu 14 mamy uklad <2445> to przyjmujemy, ze partner ma

&b A+ S=5<9+4=8.

Z uktadem <4333> zaktadamy, ze partner ma ¥ ¢ poniewaz:
V+e=6<ot+ts=7

Ten sposob postgpowania daje nam okoto 80% szans sukcesu (tj. zgadnigcia).

Powyzsza regula powinna by¢ w razie potrzeby wyjasnienia przeciwnikom. Nie
przestrzeganie jej jest dopuszczalne tylko na wtasne ryzyko a ponadto grozi
trudnym do obrony posadzeniem o oszustwo.

Regula jedenastu
»Jezeli w dwoch kolorach mamy tacznie z partnerem najwyzej 11 kart, to 1 my

mamy kolor do uzgodnienia 1 przeciwnicy maja takowy”

Regule t¢ mozna stosowac przy podziale kart 7-8. Zakladamy bowiem wowczas,
ze otwierajacy ma podzial 4-9, co oznacza, ze podziat na r¢kach potaczonych
wynosi 11-15.

Regula zgadywania plus rozwazania w stylu reguly jedenastu pozwalaja nam
czegsto trafnie oceni¢ mozliwosci wlasne 1 przeciwnikow.

Zasada ogdlna
Jezeli odpowiadajacy trafit w longer otwierajacego, to posiada w nim fit 1

najprawdopodobniej misfit w longerze drugim.
Jezeli nie trafil, to zglasza longer wlasny. Im wyzsza odzywka, tym fit badz
longer jest lepszy.



Odpowiedz 2M

Jezeli nie trafia, to oznacza longer 6-kartowy badz niezly pigciokartowy bez fitu
w kolorze starszym.

Jezeli trafia, to oznacza badz niezly fit, badz slabszy fit z piatka w drugim
kolorze starszym (nie tym ktory ma otwierajacy).

W wypadku drugim otwierajacy za staba r¢ka moze spasowac. Jednak, gdy ma
starsza trojke (w hipotetycznym kolorze partnera) badz dobra starsza piatke,
powinien raczej licytacj¢ podtrzyma¢ w sposob naturalny.

Zalecana jest jednak ostroznos¢.

Odpowiedz 2S
Jezeli nie trafia, to oznacza széstke badz tadna piatke. Jezeli nie trafia, to

oznacza fit oraz misfit w skojarzonym longerze mtodszym.

Odpowiedz 3K

Jezeli nie trafia, to oznacza niezly i dlugi longer 1 ma charakter inwitu (rzecz
jasna moze by¢ blokiem).

Jezeli trafia, oznacza bardzo dobry fit z misfitem w kolorze skojarzonym (zwtl.
starszym) 1 ma charakter blok-inwit.

Odpowiedzi wyzsze
Nie maja sprecyzowanego znaczenia. Bazuja jednak na zgadnigciu.

Wyjasnianie przeciwnikom

Dzigki regule zgadywania obaj partnerzy licytuja tak, jakby znali swoj uktad
(zaoszczgdzenie przestrzeni licytacyjnej) a zarazem nie moga tego wyjasniac
przeciwnikom, bo rownaloby si¢ zdradzeniu karty wlasne;.

Nalezy wigc wyjasnia¢ przeciwnikom, ze partner odgadl, co posiadam oraz
podawac zawsze dwa mozliwe znaczenia danej odzywki.



15. ODPOWIEDZI NA RELAYE

Il r Wszystkie odpowiedzi oprocz 2BA sa naturalne
1S 4 5-

IBA = 4333, 4432 na ogo6t bez starszego longera *
M 5 6 | .x

2S = 5+ 6

2BA 7+ zty longer 3 jest pytaniem o longer

3K 7+ dobry longer

k%

W niektérych sytuacjach (patrz SEKWENCJE BAZOWE) nie dysponujemy
odpowiedzia 1¥ a nieraz nawet i odpowiedzia 14. Licytujemy wowczas z
koniecznosci 1BA zamiast brakujacej odpowiedzi.

Po odpowiedziach 2M 2S mozemy stosowac kolejny relay z identycznym
schematem odpowiedzi jak po otwarciu 2K. Nie jest to jednak
obowiazujace w standardowej wersji systemu 1 przed gra powinno by¢
uzgodnione z partnerem.

ID r Wszystkie odpowiedzi oprocz 2BA sa naturalne
1BA = nie uzywane w standardowej wersji systemu
(zarezerwowane dla konwencji trzykolorowej)
2BA = dowolny uktad 55
dalsza licytacja konwencyjna
2K piatka
3K = szostka + naturalne
4K Siddemka +

Jezeli otworzylismy z ukladem 44, to po przejsciu zalicytujemy 2M
sprzedajac mtodsza czworke jako piatke

Po otwarciu 1BA nie dysponujemy odpowiedzia 24 na relay 1 dlatego
odpowiedz 24 oznacza wowczas 4% bez sprecyzowania, ktory kolor jest
dhuzszy.



ID r

2BA

3%
3BA
3¢
3y
3a
4

1D r
2BA 3%

3X

4K

relay
do pasa

do pasa jesli trafia w longer
w przeciwnym razie forsing na dobrej szostce

naturalne wskazanie longera oraz sity
3BA odpowiada treflom

odzywka nizsza oznacza minimum
naturalne na szostce (a wigc uklad 65)
Maksimum sity

Poniewaz odpowiedzi na przej$cie po otwarciach 2K sa calkowicie sztuczne
(drabinkowe), nie wypisujemy konkretnych odzywek a podajemy po prostu
znaczenia kolejnych szczebli.

6- staby longer
6- dobry longer

fit 6+ naturalne pokazanie najnizszego fitu



2S r

5-
5+

misfit
fit
6  Misfit (fit) dotyczy tutaj drugiego starszego koloru
misfit
fit

16. ZASADY LICYTACJI CZYNNEJ

Licytacja czynna, bedaca poszukiwaniem koncoéwki, a nieraz i gry premiowe;,
moze by¢ wywotane trojako:

— przez relay

— przez kolor przeciwnika

— przez rekontrg po ktdrej nastapi sekwencja silna

Licytacja czynna przebiega wedtug zasad naturalnych, a w razie wkroczenia
przeciwnika dochodza zasady licytacji dwustronne;.

Dodatkowo w licytacji czynnej obowiazuja nastepujace zasady:

Zasada prowadzenia
Licytacj¢ czynna prowadzi gracz, ktory ja zainicjowat 1 on ma przewage

inicjatywy.

Zasady forsowania
Nowy kolor zawsze forsuje

Stary kolor to zniechgcenie badz inwit
Bez atu nigdy nie forsuje
Dwa forsingi forsuja do dograne;j

Stary kolor
Po otwarciu 1D za kolor ,stary” uwaza si¢ kolor kazdego z longerow

otwierajacego.



Strefa szlemowa
Nie stanowi integralnej czgsci systemu.
W wersji standardowej obowiazuje licytacja naturalna, z pokazywaniem
fitow a la cue-bidy oraz Blackwood (0-3, 1-4, 2) ale tylko po bezposrednim
zalicytowaniu koloru badz — zalicytowany z przeskokiem.

17. LICYTACJA PO OTWARCIU 14

Otwarcie negatywne 1 nie jest zaliczane do otwar¢ gtownych ze wzgledu na
odmienng stref¢ sity (0-7 przed pasem, 0-5 po pasie) oraz brak jakichs$
zdecydowanych informacji o uktadzie. Jedyne co mozemy wykluczy¢. To
uklady, z ktorymi partner dalby otwarcie pomocnicze — 2BA badz wyzsze.

Po otwarciu 14 koncowka zdarza si¢ znacznie rzadziej niz po pozostalych a
zarazem istnieje grozba duzej wpadki z kontra. Z tego wzgledu silnie
preferowana jest licytacja zerowa i1 wygasajaca a licytacja czynna schodzi na
plan dalszy.

Zasady licytacji po otwarciu 14 sa nieco odmienne niz po otwarciach
pozostatych aczkolwiek ogolny styl licytacji jest zachowany.

Rece odpowiadajacego mozna podzieli¢ na trzy strefy sity:

do okoto 12  strefa zerowa
ca 13-19 strefa wygasajaca
od okolo 20 strefa czynna

Podziat ten jest, rzecz jasna, tylko orientacyjny, o duzo zalezy od uktadu reki.

W opisie bgdziemy podawac limity dla otwarcia 14 o sile 0-7. Poprawki dla
wariantu 0-5 pozostawimy czytelnikowi.

Odpowiedzi:

PAS = jak po otwarciach gtéwnych
przejaw licytacji zerowej lub wygasajace;j
sugeruje fit lub longer w karach

1S = quasi-naturalne (moze by¢ z trgjki) nieforsujace (licytacja
wygasajaca) sita nawet do 21, o ile uklad zréwnowazony (dolny
limit wedlug uznania)



2M = jak uprzednio z tym, Ze na co najmniej piatce sita do okoto 17-18

IBA = konwencyjne wywolanie licytacji czynnej
sifa od okoto 20 w zaleznosci od sktadu

2BA = Dblok z ukladem dwukolorowym

28 = blok albo inwit na longerze 6- kartowym z fitem 1 maksimum
partner powinien licytowaé

3M = mniej wigcej jak 2S

WYZSZE = albo czysto blokujace albo z bilansu (koncoéwka)

Licytacja po odpowiedziach 1S. 2M

Otwierajacy z maksimum 1 bez wyraznych przeciwwskazan powinien licytacje
podtrzymac liczac si¢ z tym, ze partner moze by¢ jednak dos$¢ silny 1 beda
mozliwosci dograne;.

Z misfitem 1 mozliwoscia wlasnego wejscia tez powinien licytowac. Pas grozi
bowiem stanigciem w niewlasciwe] czgSciowce (co bedzie istotne gdy partner
ma sporo) a przy maksimum moze nawet spowodowac utrat¢ dograne;.

Tak wigc licytacje nalezy ostroznie podtrzymywac o ile widac, ze sa jeszcze
mozliwosci dogranej badz pas bedzie ztym posunigciem. Jednak przy pierwszej
nadarzajacej si¢ okazji, gdy zorientujemy sig, ze osiagnigty aktualnie kontrakt
jest przyzwoity a koncowka mato prawdopodobna, nalezy spasowac.

Uwagi powyzsze dotycza zardwno otwierajacego jak 1 odpowiadajacego. Ten
ostatni jest jednak w lepszej sytuacji, bo tatwiej mu oceni¢ mozliwosci

potaczonych rak.

Licvtacja po odpowiedzi 1 BA

2# = negato sile 0-4
w dalszej licytacji jest forsingiem do dogranej odzywki inne
sa nieforsujace, a skoki — inwitujace

2¢ = czworka kier toxas

2y = czworka pik

24 = bez starszej czworki z mlodsza piatka sita 5-7
2BA = zrOwnowazony bez starszej czworki

3K = zno$ny longer 6- kartowy

Po odzywkach o sile 5-7 licytacja jest sforsowana do dograne;.



Licytacja po kontrze 1 obrona przed wpadka

Po kontrze pierwszego przeciwnika lub drugiego (po dwoch pasach) na plan
pierwszy wysuwa si¢ licytacja zerowa — osiagnigcie W miar¢ w miarg
przyzwoitego kontraktu na najnizszym szczeblu 1 zabezpieczenie si¢ przed zbyt
duza wpadka.

Zalicytowanie koloru ma wigc zawsze charakter ratunkowy 1 oznacza misfit
badz brak fitu w kolorze odzywki poprzedniej. Rekontra oznacza to samo ale
przy braku zdecydowanego koloru. Rzecz jasna znalezienie dobrze
uzgodnionego koloru nie zawsze jest mozliwe ani bezpieczne.

Wystarczy wigc, gdy osiagniemy kontrakt na siedmiu atutach podzielonych 4-3
badz 5-2.

Po kontrze nie stosuje si¢ silnej odpowiedzi 1BA. Z regka silna nalezy badz
wypasowac (a pozniej zalicytowac) badz sforsowac partnera rekontra, ktora w
pierwszej chwili bedzie zrozumiana jako SOS.

Zwolniona odpowiedz 1BA oznacza cienki blok z reka dwukolorowa.

Licvtacja po wej$ciach przeciwnikow

Obowiazuja ogbdlne zasady licytacji dwustronnej z jedynym, bardzo waznym
wyjatkiem: jezeli jeden z graczy nie licytowal to kontra drugiego ma charakter
wywolawczy 1 oznacza che¢ walki o czg§ciowy zapis.

Uwaga powyzsza nie dotyczy sekwencji 14 x xx oraz 14 x pas.
W  sekwencji pierwsze xx moze by¢ silna 1 stad pdzniejsza kontra

rekontrujacego ma charakter propozycyjny. W sekwencji drugiej z kolei pas
moze by¢ silny (wciagajacy).



18. LICYTACJA PO PASIE I WEJSCIU PRZECIWNIKA

Jezeli bezposrednio po silnym pasie pierwszy przeciwnik wkroczy do licytacji,
to dalsza licytacja przebiega wedlug zasad licytacji naturalnej 1 licytacji
dwustronne;.

Jednak gdy wejsciem byla odzywka 1K to obowiazuja pewne ustalenia
porzadkujace:

Kolor bez przeskoku lub 1BA
Naturalne o sile 6-10, niej wigcej z bilansu

Kontra
Propozycja na czworce od okoto 6 punktow
Nalezy unika¢ kontry z r¢ka silna (od 11) 1 niezbyt dobra czworka

Kolor z przeskokiem
Pozytywne, forsujace, od okoto 11

Uktadowe na przyzwoitym longerze

Pas
Dwuznaczny 1 forsujacy
Albo zwykty — staby albo silny od 11

Bez mozliwosci wejScia kolorem przeciwnika

Kolor przeciwnika
Jak w licytacji dwustronnej ale z uktadem silnie niezréwnowazonym

19. KONWENCJA TROJKOLOROWA

Uktady trojkolorowe sa w Lambdzie czgstokro¢ przyczyna dos¢ powaznych
ktopotow. Nie zawsze bowiem mozemy w licytacji naturalnej poinformowac
partnera o dodatkowym, trzecim longerze w sposob dostatecznie wyrazny.

W czysto naturalnej Lambdzie istnieja doS¢ duze mozliwosci wyboru otwarcia
dwukolorowego z uktadem trojkolorowym. Oznacza to istnienie sporych rezerw
przestrzeni licytacyjnej. Obecnie sprobujemy te swobodg¢ wyboru znacznie
ograniczy¢. Uzyskamy w ten sposob wigksza precyzje licytowania
trojkolorowek, ale stracimy niestety moznos¢ sterowania informacja o jakosci
longerow.



Zauwazmy, ze dotychczas nie zostata wykorzystana odzywka 1BA w
nastgpujacej sekwencji: 1v 14
1BA

Przeznaczymy ja wobec tego na sygnalizowanie niektorych ukladow
trojkolorowych. Moga to by¢, rzecz jasna, tylko te trojkolorowki, z ktorymi
dopuszczalne jest otwarcie 19.

Zastrzezenie powyzsze jest niezbedne z uwagi na konieczno$¢ zachowania
,haturalno$ci” otwarcia 1¥ (Y% lub 4¢) oraz mozliwos¢ ingerencji
przeciwnikow.

Przeciwnicy moga bowiem wkroczy¢ do licytacji, uniemozliwiajac tym samym
zastosowanie powyzsze] sekwencji 1 zmuszajac nas do licytacji czysto
naturalnej, w trakcie ktorej otwierajacy bedzie mial tylko dwie mozliwosci —
wskazaé ¥ albo #4.

Mozliwe sa dwie wersje konwencji trojkolorowej rozniace si¢ znaczeniem
odzywki 1BA:

Trojkolorowka nr 1
1BA oznacza wszystkie uktady 4441

Trojkoloréwka nr 2
IBA oznacza dodatkowo te uktady 5440, z ktéorymi wolno
bylo otworzy¢ 1% zaréwno jak i 14:
<4405>
<4450>
<5044>
<0544>

W obu przypadkach 2& po 1BA jest konwencyjnym pytaniem o kolor krotkosci
(singletona—renonsu) na ktore odpowiada si¢ nast¢pujaco:

1y 1o 2¢ = krotkos¢ ¥
1BA 2% 29 = krotkoS¢ &
24 = krotkoS¢ ¢
2BA  =krotkoS¢ &



Kolejna odzywka o jeden szczebel wyzsza (relay) jest dalszym pytaniem, na
ktore odpowiada si¢ ponizsza ,,drabinka szczeblowq”:

4441 —
4441 +
5440 —
5440 +

Rzecz jasna w trojkolorowcee nr 1 istnieja tylko dwie najnizsze odpowiedzi.
W dalszej licytacji mozna stosowac¢ konwencje Wywotanie Koncowe ustalajac,
ze Wywotaniem Koncowym jest zalicytowanie koloru krotkosci.

Konwencja trojkolorowka nie jest integralna cz¢scia systemu 1 dlatego przed gra
nalezy z partnerem uzgodnié: czy stosujemy konwencj¢ trojkolorowa 1 w jakiej

wersjl.

Na zakonczenie podaj¢ nastepujace zalecenie praktyczne, niezalezne od
konwencji trojkolorowe;.

Zalecenie trojkolorowe

Poniewaz informacja o kolorach starszych jest najwazniejsza, optaca si¢ (i to
bez wzgledu na jakos$¢ longeréw) otwiera¢ zawsze 1BA z trojkolorowka
zawierajaca kombinacje 54 w kolorach starszych.

Jezeli przy tym bedziemy stosowac trojkolorowke nr 2, to do licytacji naturalnej
po otwarciach 19, 14 pozostana tylko nastepujace uktady 5440:

v = <4054> <0445>
la = <4054> <0454>

Jak wida¢ sa to uktady tylko z jednym longerem starszym.

20. LAMBDA JAKO SYSTEM KLASYCZNY

Mimo ze Lambda jest opisywana tutaj jako system sltabych otwar¢, to nic nie
szkodzi na przeszkodzie aby stosowa¢ ja w wersji klasycznej. Najbardziej
wartosciowy fragment Lambdy to przeciez nie silny pas 1 otwarcie 1, ale zestaw
otwar¢ strefy glownej: 14 19 14 1BA 24 24 29 24,



Osobom czujacym treme¢ przed stabymi otwarciami badZz uwazajacym, ze
system ,,bezpasowy” nie prowadzi do sukcesu mozna poleci¢ Lambdg z
otwarciami normalnymi:

PAS = 0-11

1+ = od17

INNE = otwarcie z Lambdy o sile 12-16
WYZSZE = wedlug uznania

Lambda taka jest znacznie prostsza niz w wersji bezpasowej, bo znika problem
powtdrnych otwar¢ i sekwencji bazowych.

Dla stosowania jej niezbedny jest jakis sposob licytacji po silnym otwarciu 14.
Na przyktad taki:

IBA = 4333 albo 4432

2K = naconajmniej piatce | Oznaczmy te odzywki
2BA = 4441 symbolem Z

3K = nadobrej szostce

A oto licytacja po sitowym otwarciul ¢:

1¢ lv = 0-5ukiad dowolny
l4 = Od9 uklad dowolny forsing do koncowki
Z =  6-8 dalsza licytacja naturalna

forsuje tylko nowy kolor

1¢ 1v
l4 = forsujace, silne od okoto 22
éEA = naturalne nieforsujace, do okoto 21
2BA = naturalne, inwit z silg 22-24
3K = inwit z dobrym longerem
le 1v
1o
Z = dalsza licytacja naturalna

forsyje tylko nowy kolor



¢ e

Z =  dalsza licytacja naturalna,
sforsowana do koncowki

* Po trojkolorowej odzywce 2BA pytaniem o singletona jest relay 3é.

Odpowiedzi: 3¢ =¥
3v o
34 = ¢
3BA = &

21. PRZYKLADY

Ax KDxx I 1¢

XX ADWxx 36 39

XX AKDW 34 4¢

ADWxxxx — 4y 59
pas

l# = otwarcie gtowne o sile 8-12

l¢ = relay

3& = 10-12 na dobrej siddemce trefl

3¥ = naturalny forsing

34 = cue bid, brak dobrego fitu kier

4¢ = naturalny forsing

4y = negatywne

5 = inwit na wartosci w kierach



Ax I x 2¢  pas
XXX pas 29 X pas
K109x pas pas
Wxxxx N Kx
Xxx KW10xx
Xx W E KWx
Wxx S ADx
Al10
Dxx
ADxxx
Xxx
2¢ = w zasadzie odzywka ta ma charakter blokujacy w tym wypadku ma
jednak pokrycie bilansowe 1 jest przygotowaniem putapki
2v = efekt zastosowanej pulapki
X po 2¥ = propozycja: partner moze znies¢ z dtugoscia karowa 1 mata iloscia
lew defensywnych
XX AKxxx PAS 1
AKxx 10xxx 1v e
AW Kx 28 24
Axxxx Kx 3BA 5Y
6Y  pas
l1v = powtdrne otwarcie o sile 13-16
la = relay
2& = S5treflii4 kiery
24 = naturalny forsing
3BA = naturalne: maksimum 1 trzymanie karo
5 = inwit

6¥ = wszystkie honory grajace



Kxxx AXXX PAS 1%

Dxx AKWx 1¢ 1v

KDx X IBA 2%

Kxx DWxx 26 3
3BA 4e
pas

PAS = od13

l& = albozwykly 1# (6-10) albo od 11

l¢ = albo 1 powtorny (13-16) albo od 17

lv = odll

IBA = 13-16 z uktadem zrownowazonym

14 oznaczaloby sil¢ od 17

Dalsza licytacja naturalna

X AWxxx le 1BA

Kxxxx — 2BA 3

AKWxxx Dxxx 4¢ S5

D AKWx 66 T¢

la = 8-12 a& albo v¢

IBA = relay

2BA = uklad 55

3% = relay

4¢ = 64159 maksimum sity

5& = nie jest to longer, bo partner mogt da¢ forsing treflowy juz po 2BA

(przez 4#) jest wigc to wskazanie zgrupowania honorow o
charakterze inwitu

64 = ladne honory, bardzo dobre kara 1 ,,grajaca” dama trefl

7¢ = po treflach partner si¢ ozywit a obie figury karowe mie¢ musi



XX
XX

Kxx
AKDxxx

RL
3¢
v

Axx
Axx

Ax
KW10xx

28 =
2¢ =
26 =
v =
4v =
4BA =
56 =
6¢

Wx 2

KDx 3¢
ADxxx do
Wxx

blok badz inwit na lewy szybkie

cue bid

cue bid:  oznacza brak zatrzymania pik
bo nie zostato zgloszone 3BA

RL
v

brak nawet pottrzymania w pikach (34 oznaczatoby pottrzymanie)

XXX PAS 1%

KDWx 286 26

Kxx 24 3v

ADx 4v  4BA
5& 64
A4

powtdrne otwarcie 13-16

relay

5332+ czyli 15-16

naturalny forsing

fit

blackwood, bo bylo bezposrednie uzgodnienie
0 albo 3 asy

rozpaczliwe poszukiwanie dubletona karo honory partnera
doktadnie znane, bo 2 na piatce moglo by¢ tylko z dobrym

longerem



AKx XXX PAS 1o

10x KDWxxx IBA 3¥
AWxx K109x S5v 69
Axxx -

l4 = otwarcie po pasie o sile 6-10

IBA = relay

3 = 69 4¢imaksimum (8-10)

5 = inwit

6¥ = ladne 9 punktow 1 dobre kiery

Ax Kxxx 286 24
W10x AKx v  4e¢
XX AKW10xx 46  4BA
AKxxxx X S& 64
2#& = otwarcie przed pasem o sile 8-12

2¢ = relay

3v = szoéstka 1 maksimum, fit kierowy bez fitu w karach

4¢ = naturalny forsing

44 = cue bid, charakter pozytywny

4BA = dalsze ,,necenie”

5& = przydatne wartosci teflowe



XX KWxx 16 2

DWxx X 2¢  pas
AKW10x XXX

Wx AK10xx

2& = zgaduje, ze masz 4¥ ale mam tadne trefle

2¢ = misfitu & nie mam ale mam bardzo tadne kara i 12 punktow

Konwencja trojkolorowa nr 1

AWxx K10xx PAS 1%
Dx X 1o I1BA
Axxx Kxxxx 2&  2¢
Axx Wxxx 26 pas
PAS = od13

lv = otwarcie gtbwne po pasie o sile 6-10

la = relay

IBA = 4441

2& = relay

2¢ = singleton

24 = do pasa, licytacja wygasajaca



Konwencja trojkolorowa nr 2 z Wywotaniem Kofcowym

KWxx AXXX
AXXX Kx
AKx

W10xxx AKDx

lv 1o relay

trojkolorowka IBA 2#&  relay

krotkosce ¢ 246 2BA relay

<4405> — 3v 34 pyt. o pie¢ wrt. uzg %

1 wartos¢ 4 49 pytanie o piki

K albo AD S% T
XX Kxxx W N E S
Dxx w E X I¢ x v x
Wxxx XX pas pas XX pas
XXXX KWxxx 2%
lv = zajgcie koloru w celu przygotowania licytacji jasne jest, ze 19 bez

kontry bedzie dobrym interesem
2# = skoro partner daje rekontrg, to oczywiscie nie ma kierow

poniewaz kara mu tez nie odpowiadaja musi mie¢ piki 1 trefle
trefle sa dtuzsze, bo z pigcioma pikami zglositby 14 po pierwszej
kontrze



