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SELOWO WSTEPNE

Niniejsza publikacja zawiera:

1) Og6lne wprowadzenie w nowa dziedzine brydza
- Systemy Stabych Otwar¢

2) Szczego6towy opis jednego z tych systemow
- systemu ,Regres”

Systemy Stabych Otwar¢ to nie tylko zwykle obnizenie limitéw otwar¢.
To takze nowe konstrukcje, nowe metody, nowe znaczenia, krétko
mowiac: nowy spos6b myslenia.

Po szczegdlowe wyjasnienia i opisy innych, wymienionych tutaj,
systemoéw prosimy zwracac sie do Autoréw.

Stanistaw Ruminski Lukasz Stawinski
Spalska 3 m 6 Pariska 57 m 2
02-934 Warszawa 00-830 Warszawa

telefon 207-106



Czes¢ Pierwsza

SYSTEMY SEABYCH OTWARC
I
NOWE SPOSOBY SPRZEDAWANIA UKEADU

YL ukasz Stawinski



RODOWOD SYSTEMOW SEABYCH OTWARC

W 1963 tukasz Slawiniski dostrzegt sprzecznosci w
dotychczasowych schematach licytacyjnych i wpadl na pomyst
systemow nowego typu. W latach 63-65 Stawiniski opracowat
teorie oraz wiekszosé¢ podstawowych ustalen systeméw stabych
otwar¢ i skonstruowat konkretne warianty tych systeméw. W
maju 1965 Stawinski spotkat Stanistawa Rumiriskiego, ktéry od
jesieni 64 gral wlasnym systemem zawierajacym stabe otwarcia
i pas o sile 13-15 PC. Ruminski wprowadzil te ustalenia w
dazeniu do maksymalnego przeszkadzania przeciwnikom i nie
dysponowatl teoriag ani postulatami ogélnymi. W Ilatach
nastepnych Stawinski i Ruminski grali razem i czesto
kontaktowali sie, co mialo z pewnoscia pewien wplyw na
krystalizowanie sie wlasnych, indywidualnych pomystow.
Ruminski opracowal nowe warianty systeméw i udoskonalit
technike postugiwania sie nimi. Pierwsza publikacja pojawita
sie w polskim miesieczniku BRYDZ w roku 1967 a w latach
nastepnych byly liczne wzmianki.

Autorstwo poszczegolnych koncepcji i rozwiazan bedziemy
oznaczaé w tekscie inicjatami 1S (Lukasz Stawinski) badz
SR (Stanistaw Rumirnski).



PARADOKSY NOWOCZESNE]J LICYTAC]I

Swiat brydzowy nieustannie wymysla nowe systemy i
konwencje, przerabia i modyfikuje stare. Ku konsternacji
entuzjastbw nowosci teoretycznych okazuje sie jednak, ze
nawet najwymyslniejsze sztuczne systemy nie wykazuja jakiejs
wybitnej wyzszosci w konfrontacji z systemami a la Culbertson
czy Acol. Jezeli wybije sie gdzie$ jakas para grajaca systemem
konwencyjnym, jest to z reguly para tak dobra technicznie, ze
osiagnelaby sukcesy nawet systemem byle jakim.

Kazda inna innowacja techniczna jest dzisiaj w pewnym sensie
nieoplacalna. Placimy za nig duza iloscig straconego czasu i
dodatkowym obcigzeniem pamieci a przewaga jaka
uzyskujemy jest stosunkowo skromna.

Czyzby wiec nastapit zastdj w teorii licytacji i nie da sie nic
nowego a zarazem bardziej optacalnego wymysli¢?
Chyba tak! Jakie sa tego przyczyny?

Otéz wiekszos¢ naszych wysitkow dotyczy stosunkowo
nieistotnych probleméw, raczej technicznej natury, ktérych
rozwiazanie nie spowoduje istotnego postepu w teorii licytacji.

Tymczasem takie fundamentalne ustalenia jak:

- strefa 12-18 jako podstawowa strefa otwar¢

- pasowanie z reka stabsza

- sposob sygnalizowania ukladu

nie ulegly wiekszym zmianom od czaséw Culbertsona.

Postep teorii stal sie zbyt powierzchowny i nie dosiega tych
podstawowych zalozen. A nie sa one tak idealne i
niewzruszone. Nawet odwrotnie - kryja w sobie wiele
sprzecznosci i paradokséw. Sprébujmy wyciagac je na Swiatto
dzienne.



Paradoks strefy 12-18

Dlaczego dla zwyklego otwarcia przyjeto minimum sity réwne 12 PC?

Po pierwsze - uwaza sig, ze dopiero taka sita daje dostateczne
prawdopodobienstwo wygrania zalicytowanego kontraktu.

Po drugie - powszechna opinia glosi, ze dopiero taka sita chroni
przed zbyt duza wpadka.

Skoro tak, to dlaczego po otwarciu przeciwnikéw wchodzimy czestokroc
do licytacji z nastepujacymi rekami:

& AWO9xx & XX & KDxx
vD v ADWxx v XX

* XXX ¢ W10xx * X

& DWxx & XX & KWxxxx

Przeciez wejScie z taka karta po otwarciu przeciwnikéw jest duzo
bardziej niebezpieczne niz otwarcie licytacji, kiedy to przeciwnicy nic
jeszcze o sobie nie wiedza.

Paradoks otwarcia pas

Dotychczas pas traktuje sie nie jako odzywke mimo, Ze jest to przeciez
po prostu zwykle otwarcie, nizsze o jeden stopien od otwarcia 1.
Zauwazmy, ze ortodoksyjne znaczenie otwarcia pas posiada dos¢
powazne wady:

... duza rozpietos¢ sily i rozmaitos¢ uktadéw (nie posiada takiej zadne
inne otwarcie)

... duza czestotliwoé¢ pasa (co drugie rozdanie) powaznie zmniejszajaca
agresywnos¢ licytacji.



Paradoks sygnalizowania ukladu

Dotychczas stosowany sposOb sygnalizowania ukladu polega na
kolejnym zglaszaniu koloréw najdtuzszych (longierow).

Skad wiadomo, ze sposéb ten jest najlepszy?
By¢ moze istnieja inne, lepsze (badZ przynajmniej tak samo dobre)
sposoby ?!

Zauwazmy, ze klasyczny spos6b otwierania z koloru najdiuzszego
posiada doé¢ istotne mankamenty:

. 0 jednym kolorze (tj. o kolorze otwarcia) wiemy bardzo duzo,
natomiast o kolorach pozostatych prawie nic;
... prostota i wzgledna jednoznacznos$¢ otwarcia naturalnego nie
stwarza przeciwnikom powazniejszych ktopotow.

Konkluzja

U podloza powyzszych paradokséow lezy zakorzenione od dawna
przekonanie, ze licytujemy przede wszystkim po to, aby stanaé¢ w
dobrym kontrakcie wlasnym:

PAS ... nie wygram zadnego kontraktu

1# ... wygram jedno trefl

le ... wygram jedno karo itd.

A przeciez brydz jest walka dwoch par i nalezy walczy¢ nie tylko o
osiggniecie dobrego kontraktu wlasnego ale rowniez o uniemozliwienie
tego przeciwnikom,

Przedstawione tutaj sprzecznosci nasuwaja prosty wniosek:

- nalezy przeprowadzi¢ gruntowna rewizje dotychczasowych
aksjomatow licytacyjnych; pozostawienie ich bez zmiany nie spowoduje
istotnego postepu w licytacji ale doprowadzi jedynie do powstania
superskomplikowanych systemoéw.

Artykut powyzszy przeznaczony byt do publikacji w , Brydzu” jako pierwszy z
cyklu prezentujgcego Systemy Stabych otwaré. Mimo, zZe ostatecznie ukazato sig
(1967) zupetnie inne ujecie tematu, to jednak owa pierwsza proba wydaje sig
najbardziej celna.



NOWE POSTULATY TAKTYCZNE

Dotychczas stosowane aksjomaty licytacyjne okazaty sie niedoskonate.
Sprobujmy wiec ustali¢ nowe aksjomaty.

Zasada prowadzenia £S

Przez prowadzenie licytacji rozumiemy sytuacje, w ktorej jeden z
partnerow (Prowadzacy) ma przewage inicjatywy licytacyjnej i w
wiekszym stopniu decyduje o kontrakcie ostatecznym.

Prowadzacy steruje przebiegiem licytacji zmuszajac  partnera
(Prowadzonego) do ujawniania swoich wartosci i informujac o swojej
karcie na tyle tylko, na ile jest to potrzebne do kierowania
Prowadzonym.

Ktéry z graczy powinien by¢ Prowadzacym?

Licytacje powinien prowadzi¢ partner
gracza, ktory pierwszy dat odzywke
informujaca o ukladzie

Uzasadnienie jest proste. Skoro na przyklad otworzyliSmy licytacje
odzywka 1BA (naturalne) to partner wie o nas wiecej niz my o nim.
Pozwolmy mu wiec kierowac¢ dalsza licytacja i zasiegaé¢ bardziej
szczegdlowych informacji o naszej karcie. Nie ulega przeciez
watpliwosci, ze atwiej (to jest na nizszym szczeblu) on rozpozna nasza
reke niz odwrotnie.

Licytacje powinna prowadzic¢
reka silniejsza

Jest to oczywiste, bo przeciez nie ulega watpliwosci, ze latwiej jest
rozpoznac¢ honory (lokalizacje i jako$¢) w rece stabszej (mato honoréw)
niz silniejszej (duzo honoréw).



Zasada maksymalnej aktywnosci £S & SR

Celem naszej licytacji nie powinno by¢ tylko staniecie w dobrym
kontrakcie wlasnym. Co najmniej réwnorzednym celem powinni by¢
utrudnianie tego przeciwnikom i wyprzedzanie ich w wymianie
informacji. Im czesciej bedziemy to robi¢, tym lepiej.

A wiec:

Nalezy jak najczesciej
zabiera¢ glos w licytacji
aby utrudni¢ licytacje przeciwnikom
i wyprzedzi¢ ich
W wymianie informacji

Zasada maksymalnej czestotliwosci ES

Zdrowy rozsadek poparty rozwazaniami matematycznymi prowadzi do
nastepujacego wnioski:

Ustalenia licytacyjne powinny by¢ takie
aby rece zdarzajace si¢ najczesciej
byly rozlicytowane najlepiej

Postulat stabych otwar¢ 1S & SR

Wiekszos¢ otwarc systemu powinna byc¢
przeznaczona na rece o sile 8-12

Uzasadnienie jest proste. Przecietna sifa reki oscyluje okoto 10 PC. Rece o
sile 8-12 zdarzaja sie wiec znacznie czeSciej niz rece o sile 12-16. Przyjecie
tego postulatu stworzy wobec tego najlepsze warunki dla zrealizowania
zasady prowadzenia, zasady maksymalnej aktywnosci i zasady
maksymalnej czestotliwosci.



Srednie otwarcie 1S

Niezla miarg agresywnosci systemu jest tak zwane Srednie otwarcie.
Przyporzadkujmy kazdemu otwarciu liczbe oznaczajaca jego wysokosc:

PAS =0
1 =1
le =2
lv =3 itd.

Wz6r na Srednie otwarcie jest nastepujacy:
OxB +1*FB +2*P, +...

gdzie P; oznacza czestotliwos¢ otwarcia o wysokosci = i

Aby obliczy¢ czestotliwos¢ otwarc trzeba znac¢ czestotliwosci ukladow i
czestotliwosci stref sily.

Czestotliwosci ukladow sa powszechnie znane natomiast czestotliwosci
stref sity (A=4 K=3 D=2 W=1) mozemy odczytac z ponizszej tabelki:

0 035% 9 9,36% 18 1,61%
1 0,79% 10 9,41% 19 1,04%
2 1,36% 11 8,94% 20 0,64%
3 2,46% 12 8,03% 21 0,38%
4  3,85% 13 6,91% 22 0,21%
5 519% 14 5,69% 23 0,11%
6  6,55% 15 4,42% 24 0,06%
7  8,03% 16 3,31% 25 0,03%
8 8,89% 17 2,36% 26 0,01%

Im wyzsze jest Srednie otwarcie, tym system jest bardziej agresywny
(aktywny).

W systemach ,normalnych” $rednie otwarcie wynosi okolo 1, co
oznacza, ze przecietnie otwieramy odzywka 1.

W Systemach Stabych Otwaré¢ $rednie otwarcie jest natomiast znacznie
wyzsze 1 wynosi okoto 2,1 (nieco wiecejniz 1 ¢).



Zasada jednolitoSci ukladowej £S

Klasyczny sposob sprzedawania uktadu to kolejne zglaszanie koloréw
najdtuzszych (longerow).

Jezeli mamy duzo przestrzeni licytacyjnej to sposéb sprzedawania
uktadu jest w zasadzie obojetny.

Jezeli jednak sila potaczonych rak nie jest zbyt wielka (badz gdy grozi
kontrakcja przeciwnikéw) to zalezy nam na tym aby jak najszybciej
uzyska¢ najbardziej istotne informacje o ukladzie.

Jakie sprzedawanie uktadu jest najlepsze?

WeZzmy np. typowe otwarcie 14 na pigtce. Przekazuje nam ono
informacje o pieciu pikach ale dlugos¢ koloréw bocznych jest dla nas
zupelna niewiadoma i moze sie waha¢ od renonsu do piatki. O jednym
kolorze wiemy wszystko - o pozostalych nic. Czy tak jest dobrze?

Dobrze jest gdy otwarcie daje maksymalnie
jednolity obraz reki ze wzgledu na uklad
we wszystkich czterech kolorach

Postulat kolorow krotkich kS

Dobrze jest gdy otwarcie informuje
o kolorze najkrétszym

Jezeli znamy kolor najkrétszy to wiemy zarazem o fitach w kolorach
pozostalych. Uzyskujemy wiec dostatecznie jednolity obraz ukladu -
misfit w jednym kolorze i fity w pozostalych. Zasada jednolitosci jest
spelniona - nie znamy wprawdzie longera ale za to znamy przyblizony
uktad we wszystkich kolorach. Umozliwia to nam ocene przydatnosci
longera wlasnego, obliczenie lew przebitkowych i przewarto$ciowanie
posiadanych honoréw w kolorze krétkosci.



Postulat kolorow krétkich ma trzy wersje r6znigce sie definicja pojecia
kolor krotki”:

— wersja misfitowa

— wersja dubletonowa

— wersja singletonowa

Wersja singletonowa jest chyba najlepsza poniewaz:
— majac singletona mamy na ogoét co najmniej po trzy karty w
kolorach pozostatych
— figury w kolorze singletona najwiecej traca na wartosci.

Zasada wieloznacznosci ukladowej tS

tatwo wyobrazi¢ sobie otwarcia wieloznaczne co do ukfadu a jednak
przynoszace nam wiecej zyskow niz strat. Np. otwarcie 1 BA oznaczajace
oba longery miodsze albo oba longery starsze (system LAMBDA).

Jezeli przeciwnicy wejda do licytacji to automatycznie ujawniaja nam z
duzym prawdopodobienristwem ukltad reki partnera oraz narazaja si¢ na
misfity.

Jezeli spasuja mozemy zadaé¢ partnerowi pytanie o uklad. Straci¢
mozemy tylko przy misfitach w obu longerach partnera, co zdarza sie
rzadko.

Precyzyjne sformulowanie zasady wieloznacznosci jest doé¢ trudne, bo
wszystko zalezy od konkretnych mozliwosci licytacyjnych po danym
otwarciu. W kazdym razie:

Dopuszczalne sa otwarcia wieloznaczne
zawierajace dwa (lub wiecej)
przeciwstawne uklady




Postulat zgadywania S

Brydz jest gra strategiczno-losowa bazujaca na statystyce. Z natury
rzeczy niemozliwe sa wiec rozwigzania gwarantujace stuprocentowa
informacje i stuprocentowa niezawodnos¢. Olbrzymia wiekszoé¢ decyzji
brydzowych opiera si¢ na rachunku prawdopodobienistwa, co
popularnie okresla sie jako ,zgadywanie”.

Zgadywanie powinno by¢ stosowane (przy niemoznosci uzyskania
dokladniejszych informacji) $mialo i konsekwentnie, bez ogladania sie
na sporadyczne, kosztowne pomyiki.

Po otwarciach wieloznacznych
dopuszczalne sa decyzje
oparte na zgadnieciu uktadu

Postulat dezinformacji SR

Otwierajac licytacje przekazujemy informacje nie tylko naszemu
partnerowi ale takze, z koniecznosci, przeciwnikom. Skoro nie mozemy
tego uniknaé, to starajmy sie przynajmniej o to, aby informacje te
przyniosly ,wrogom” mozliwie mata korzysé. Na przyklad, otwarcie
sygnalizujace 3 albo 4 piki ma z punktu widzenia naszego partnera
mniej wiecej te sama wartos¢, co otwarcie sygnalizujace 4 albo 5 pikow.
Posiada natomiast dodatkowa zalete polegajaca na tym, ze przeciwnicy
nie moga wykluczy¢ u siebie kontraktu pikowego.

Znaczenia otwar¢ powinny by¢ takie
aby przeciwnicy uzyskiwali z nich
mozliwie najmniejsza korzysc¢




NOWE POSTULATY TECHNICZNE

Zasada trojstrefowosci

W Systemach Stabych otwar¢ (podobnie jak w nowoczesnych systemach
konwencyjnych) dzielimy rece na trzy strefy sity:

Strefa staba ... sila0-7 (czestotliwosé ca 25%)
Strefa gléwna ... sila8-12  (czestotliwosc ca 50%)
Strefa silna ... silaod13 (czestotliwosé ca 25%)

PAS musi ulec zmianie

Skoro wiekszo$¢ otwaré przeznaczamy na rece o sile 8-12, powstaje
problem co robi¢ z rekami o innej sile.

Narzucajace sie ustalenie, ze pas jest staby (0-7) jest nieoptacalne!
MusielibySmy wéwczas przeznaczy¢ na rece silne (od 13) jedno lub dwa
niskie otwarcia.

Poniewaz po pasie mamy duzo wiecej przestrzeni licytacyjnej niz po
jakimkolwiek innym otwarciu, dojdzie do paradoksu - strefa staba, o
znacznie mniejszych szansach dogranej, bedzie rozlicytowana lepiej od
strefy silne;.

Whniosek stad nastepujacy:

Postulat stabych otwar¢
pociaga za soba
koniecznos¢ zmiany
ortodoksyjnego znaczenia
otwarcia pas




Postulat silnego pasa

Problem rozlicytowania strefy stabej i silnej moze by¢ rozwiazany
rozmaicie.

Najprostszy, i prawdopodobnie najlepszy, wydaje si¢ jednak sposéb
znaleziony przez L.S:

PAS=  Strefasilna : 13 lub wiecej
l¢ = Strefastaba : 0-7

Mozliwe jest rOwniez nieco bezpieczniejsze ustalenie, ze 1% oznacza
strefe stabg.

Jednak po 1# grozba wpadki z kontrg jest tylko nieznacznie mniejsza niz
po 1e, a trzeba stwierdzi¢, ze 14 znacznie bardziej przeszkadza
przeciwnikom.

PAS - inne mozliwosci

A oto kilka innych, wyprébowanych sposobéw sprzedawania reki stabej
i silnej.

Wariant BETA (ES): Wariant £ES&SR:
_10-7 _ 107
PAS =175 PAS = 175
czesé 8-12 Wariant THETA (LS)
1 = L2
czescé 13-16
PAS = 16 —
1e = reszta 13-16 1 = 0-9
INNE = 10-15
Wariant BIG-BEAT (SR): Wariant MAXIM (LS)
_ | czesc 8-12 _ 0-4
PAS 13-16 PAS 12-15
_ | Czes¢ 8-12 _ czes¢ 5-11
I+ = wo 12 16 —

le = 07 INNE = 5-11



Otwarcia po PASIE

Otwarcia na trzecim-czwartym reku (to jest po silnym pasie partnera)
moga by¢ identyczne jak otwarcia na pierwszym drugim reku. Powstaje
jednak problem co zrobi¢ ze strefa silng, bo przeciez pasowac po silnym
pasie oczywiscie nie wolno.

Najprostszym rozwigzaniem wydaje sie ustalenie £S, Ze otwarcia po
pasie oznaczaja to samo co otwarcia ,przed pasem” z tym tylko, ze strefe
silng umieszczamy dodatkowo w jakim$ niskim otwarciu:

Otwarcia po pasie oznaczaja to samo
co otwarcia na pierwszym-drugim reku
z tym, ze 1& uzyskuje dodatkowe
znaczenie: - strefa silna

W efekcie otwarcie PAS okazuje sie¢ otwarciem przygotowawczym,
przerzucajacym obowiazek wyprzedania sie na reke stabsza.

OczywiScie ustalenie powyzsze jest jedynie rozwigzaniem najprostszym
i mimo, ze w praktyce jest zadowalajace nie oznacza to bynajmniej iz jest
optymalne.

Sytuacja taktyczna po silnym PASIE jest przeciez wyraZnie odmienna od
sytuacji na pierwszym reku, co oznacza, ze otwarcia po PASIE by¢ moze
powinny by¢ odmienne.

Inna mozliwos¢ rozwigzania problemu strefy silnej po PASIE to mato
precyzyjne ale nieslychanie proste ustalenie, ze 14 po PASIE jest
dwuznaczne:

0-7 albo od 13

OczywiScie takie 1 ¢ jest forsujace.
Wariant silny sygnalizuje si¢ w dalszej licytacji badZ odzywka skaczaca
badz odzywka 2BA (nawet bez przeskoku).



Maksymalna czestotliwosé po PASIE

SR zaproponowal, aby zgodnie z zasada maksymalnej czestotliwosci, za
strefe gtdwna po pasie przyjac strefe o sile 6-10:

Po PASIE mozna przyja¢ odmienny podzial na
strefy:

Strefa staba =0-5

Strefa gléwna = 6-10

Strefa silna =11 lub wiecej

Propozycja ta jest catkowicie stuszna, bo rece o sile 6-10 maja po silnym
pasie czestotliwosé ca 50%, a rece o sile 8-12 tylko ca 35%.

Ustalenie powyzsze jest jednak pewna komplikacja, bo zmusza graczy
do wiekszej uwagi i dlatego nie uznajemy go za bezwzglednie
obowiazujace.

Otwarcia powtorne

SR zauwazyl, ze po sekwencji ,PAS 1&” dysponujemy prawie
wszystkimi tymi odzywkami co na pierwszym reku i zaproponowat tak
zwane otwarcia powtorne:

Odzywki po sekwengji ,PAS 1#” nazywamy
Otwarciami powtérnymi.
Oznaczaja one to samo, co analogiczne
Otwarcia z tym, ze sita ich wynosi 13-16.
Wyjatkiem jest dwuznaczna odzywka 1 ¢:

1) Uktady otwarcia 1# z sitg 13-16

2) Rece o sile od 17

Gracze poczatkujacy moga jednak, dla uzyskania wiekszej prostoty
systemu, zrezygnowac z tego ustalenia i przyja¢, ze:

le = pozytywna odzywka przejsciowa po otwarciu 14

INNE = odzywki naturalne oznaczajagce minimum otwarcia PAS,
czyli 13-14 punktow.



Sekwencje bazowe

Istnieja dwie odzywki dwuznaczne, oznaczajace albo uktady otwarcia 14
albo strefe silng.
Sa to:
Otwarcie 14 po PASIE
Odzywka 1 po sekwencji ,PAS 1&”.
Dla rozrézniania tych znaczen stuza nastepujace ustalenia £.S:

PAS 14

1e

1w = strefa silna

INNE = dokfadniejsze wyja$nienie zwyklego znaczenia

otwarcia 1%

W tym drugim przypadku odzywka 1¢ zostaje uznana za relay po
otwarciu 1.

PAS 1%
1e lv
?
1 = strefa silna (17 lub wiecej) dalsza licytacja naturalna

INNE

dokladniejsze wyjasnienie zwyklego znaczenia odzywki
1, czyli powtdérnego otwarcia 1 o sile 13-16

W tym drugim wypadku odzywka 1 zostaje uznana za relay po
powtérnym otwarciu 1& ukrytym w odzywce 1+¢.



Baza 1 zestaw

W  dotychczasowych rozwazaniach operowaliSmy pojeciami: strefa
staba, gtéwna, silna. W zaleznosci od kontekstu strefy te mogly mieé
rozne zakresy sily.

Konstruujac system konwencyjny musimy ustali¢ podzial na trzy strefy
oraz sposOb rozlicytowania tych stref. Z reguly wiekszo$¢ otwar¢
przeznaczamy na strefe gtéwna a na strefy pozostale dwa otwarcia
niskie.

Dla uogoélnienia dalszych rozwazan przyjmiemy nastepujace definicje
1S

Baza nazywamy sposob rozlicytowania
Strefy silnej i stabe;.

Zestawem nazywamy sposOb rozdzielenia
rak strety gléwnej pomiedzy otwarcia
przeznaczone na te strefe.

Np. w systemie Precision Club

baza: PAS = 0-10
) 1% = od16
taw: le =  Quasi - naturalne
2SI 1 va = Pieciokartowe itd.



Systemy kombinowane S

Istnieje wiele systeméw zwyklych, istnieje rowniez wiele systemoéw
stabych otwar¢.

Najbardziej istotnym skladnikiem kazdego systemu jest jego zestaw -
trojstrefowosé i baza moga by¢ ustalone rozmaicie.

Mozliwe sa wiec systemy kombinowane:

DO BAZY KLASYCZNEJ:
PAS =0-11 1a (1e)=0d 17
Mozna dotaczy¢ zestaw z jakiego$ systemu

stabych
Np.: PAS = 0-11
le = od17
INNE = system LAMBDA, sita 12-16

DO BAZY Systemoéw stabych otwaré:

PAS =0d 13 le=0-7
Mozna dotaczy¢ zestaw jakiego$ systemu
klasycznego przy czym: otwarcia pierwsze,
otwarcia po PASIE, Otwarcia powtérne moga by¢
roznymi zestawami.

Np.:  PAS = od13
le = 0-7
INNE = Prcision Club, sita 8 - 12 (1& zamiast 1+4)

Otwarcia po pasie = system DELTA, sita 6-10
Otwarcia powtérne = Trefl Neapolitariski



KROTKI PRZEGLAD
SYSTEMOW SEABYCH OTWARC

W rozdziale tym prezentujemy pobieznie najciekawsze systemy stabych
otwar¢ w kolejnosci chronologicznej, wedtug czasu ich powstania.

Nie sa to wszystkie systemy ale jedynie te, ktére zostaly wyprébowane i
sprawdzone w grze praktyczne;j.

Zgodnie z poprzednimi uwagami bedziemy czesto ogranicza¢ sie do
podania zestawu otwarc strefy gléwne;j.



Svstem BETA

Pierwszy ,,powazny” system LS, wynaleziony w roku 1964.
PAS = 0-7albood17

l# = 8-12uklad zré6wnowazony
13 - 16 ze starsza czwoérka (dokladnie)

le = 13 - 16 reszta ukladow

1v o )

1a = 8 -12naturalne na co najmniej czworce

1BA = 8-12 oba starsze longery

2% ST

e = 8-12 naturalne na co najmniej pigtce
bez starszego longera

2y ST

e = 8-12 naturalne na co najmniej pigtce
dobry longer
reka jednokolorowa

Srednie otwarcie = 2,09



System DELTA

Pierwszy system realizujacy postulat koloréw krétkich i wprowadzajacy,
klasyczna juz dzi$, baze ,bezpasowa”: PAS od 13, 1¢ do 7.
Wynaleziony przez £S w roku 1965.

1# = uklady bez singletona-renonsu
(czyli bez krotkosci)

Otwarcia pozostale przeznaczone sa na uktady z krétkoscia:

otwarcie krotkosce uklad boczny
1v P
1a v dowolny
1BA ze strasza piatka
¢ s
28 bez starszej piatki
2¢ bez starszej piatki
2y . Na pieciu kierach
24 Na pieciu pikach
2BA Uktad 55

Delta na pierwszym-drugim reku jest nieco mniej optacalna z uwagi na
mala agresywnos¢ (Srednie otwarcie wynosi ok. 1,7). Doskonale nadaje
sie natomiast do otwar¢ po pasie i otwaré powtérnych.

Relay’owy wariant Delty (pod nazwa SCHEMAT SINGLETONOWY) opisany
jest w czesci drugiej niniejszej publikacji.
(system REGRES)



System BIG-BEAT

Pierwszy , powazny” system SR, wynaleziony w 1966 roku.

PAS = 8-12kro6tkosc starsza
13 - 16 uklad dowolny
1 = 8-12 przygotowawczy
od 17 uklad dowolny
le = 0-7uklad dowolny
1v = 8 -12 krétkos¢ miodsza
1a =  co najmniej cztery piki
1BA = conajmniej cztery kiery 8-12
2% = co najmniej piec trefli brak krotkosci
2¢ =  co najmniej pie¢ kar

Srednie otwarcie = 1,9



System SIGMA

Prosty, naturalny system zblizony do wzoréw klasycznych.
Wynaleziony przez £S w 1967 roku,

1%

1v
1e

1BA

2%
2¢

29y
24

co najmniej piatka w kolorze starszym
naturalne, dokladnie na czwoérce
naturalne, bez starszej czworki
naturalne na co najmniej piatce,

brak starszej czworki

naturalne, na co najmniej szostce,
reka jednokolorowa

Bardzo wysokie Srednie otwarcie = 2,45



System LAMBDA

Pierwszy system realizujacy zasade wieloznacznosci uktadowe i zasade
zgadywania. Wynaleziony przez £S w 1967 roku.

1# = Przygotowawczy: moze by¢ 5332, 5422, 6322 ale ze ztym
longerem

Longerowy: dowolny longer siedmiokartowy

sita 10 - 12
reka jednokolorowa
1v
14 =  Dwukolorowki (54, 64, 55)
1BA
1% = Y& albo &e¢
1a = && albo Ve
1BA = ¢& albo ve
Uktady trzykolorowe sa traktowane
jako dwukolorowe
2&
2¢ L e
v = Jednokoloréwki: naturalne na co najmniej piatce
e dobry longer
reka jednokolorowa

Charakterystyczne dla systemu sa otwarcia dwukolorowe, po ktérych
mozna licytowacé ,na zgadniecie” (90% szans na sukces).

Srednia otwarcia = 2,07



System ANTYDELTA

System Delta mial dwie wady:
- stosunkowo niskie $rednie otwarcie (ca. 1,8),
- ukrywanie dobrych longeréw w otwarciu 1

W 1969 roku SR zauwazyl, ze obie powyzsze wady mozna latwo
wyeliminowac o ile zmienimy znaczenie otwarcia 1% z otwarciami od 1%

WZWYZ:

W efekcie powstal system ANTYDELTA:

1# = uklady z singletonem badZ renonsem
1v o .
s |~ naturalne na co najmniej czworce
1BA = naturalne bez starszej czworki
o brak singletona

2% naturalne na co najmniej pigtce .

= . 1 badz renonsu
2¢ brak starszej czworki
2v o
e |= naturalne na co najmniej széstce

Znaczenia otwar¢ od 1¥ wzwyz sa analogiczne do odpowiedzi na relay
1¢ po otwarciu 1& w systemie Delta.

System Antydelta posiada wysokie $rednie otwarcie (2,32) oraz dobrze
eksponuje longery w ukladach bez krétkosci.

Podobnej zamiany mozna dokonaé w kazdym innym systemie uzyskujac
w efekcie antysystem.



System REGRES

System Antydelta mial dwie wady:
- wrazliwo$¢ na kontre karng (zwtaszcza po 1BA)
- brak swobody w wyborze otwarcia (sztywnos¢).

Obie wady zostaly skorygowane w systemie Regres wynalezionym
przez SR w 1970 roku.

1# = uklady z krétkoscia

(reka nie nadaje si¢ do otwar¢ 29, 24, 2BA, 3#)

lv = 3-4kiery |Moze by¢ slaba mtodsza piatka
1a = 3-4piki |14 wyklucza cztery kiery
_ . uktady bez

1BA = co najmniej piatka w kolorze starszym K6 tkodci
2#  _ |naturalne na co najmniej pigtce
2¢ jezeli 5332 to niezly longer

2y = v& albo ¢

3 = && albo ve uklady 55, 64

2BA = 4% albo ve brak starszej trojki!

3 = &¢ albo av longer pierwszy musi by¢

5(6) - kartowy
3# tylko z ukladem 64

Srednie otwarcie = 2,27



System BEZ NAZWY

System ten stosuje na szeroka skale zasade wieloznacznosci uktadowej
i preferencje kolorow starszych.

Opracowany przez SR w 1972 roku z przeznaczeniem przede wszystkim
do gry turniejowej.

1# = 3-4 kiery oraz 3-4 piki lub
5-4 w kolorach starszych

1v najwyzej dwie karty w kolorze otwarcia
1a albo co najmniej sze$¢
starsza piatka wykluczona

1BA = 5 kieréw i4 trefle albo
5 pikéw i 4 kara
tylko uktady 54
2« = 5kieréw i4 kara albo
5 pikow 4 trefle
2¢ = Uklad 5332 z piatka starsza

Otwarcia wyzsze jak w systemie Regres.

Srednie otwarcie = 2,18



Podsumowanie

ZaprezentowaliSmy osiem systemow stabych otwaré. Sa to systemy
wyprobowane - takie, ze nimi grac i wygrywac.

Ktéry z nich jest najlepszy?

Obiektywnej odpowiedzi na to pytanie udzieli¢ nie sposéb, poniewaz
sukcesy systemu zalezag w duzej mierze od poziomu graczy i poziomu
przeciwnikow.

Wprawdzie kazdy z tych systeméw ma na swoim koncie pewne sukcesy
(najpowazniejsze  REGRES) jednak najbardziej wybitne zwyciestwa
zostaly wypracowane przez graczy wysokiej klasy.

Ponadto trzeba przyzna¢, ze przeciwnicy nie potrafia na ogét ustali¢
racjonalnych $rodkéw obronnych a czesto wykazuja nawet zgola
Zenujaca nieporadnosé.

Najbardziej popularnymi systemami sa obecnie: BEZ NAZWY,
LAMBDA i REGRES. System DELTA jest natomiast dos¢ czesto
stosowany w otwarciach po pasie i w otwarciach powtérnych.

Nie oznacza to jednak, ze inne, wczesniejsze systemy (BETA, BIG-BEAT,
SIGMA, ANTYDELTA) sa gorsze. Jezeli nie sa obecnie uzywane to
dlatego, ze znudzily sie Autorom (kwestia mody) i dlatego, ze kilka lat
temu poziom techniczny ,bezpasowcow” byt na tyle gorszy, ze
powodowal zniechecenie do aktualnie uzywanego systemu.

Czy mozna jeszcze co$ nowego wymys$li¢?

W ciagu ostatnich lat teoria stabych otwaré¢ niewiele posuneta sie
naprzod, kilka ciekawostek, troche usprawnien ale zadnych rewelacji.
Obecnie wydaje sige, ze prawie wszystko zostalo dokonane tak, ze

pozostaje wylacznie przerabianie i kompilowanie.

Czy na pewno - pokaze przysztosé.



LICYTACJA PO OTWARCIACH STREFY GEOWNE]

Omoéwimy tutaj licytacje po otwarciach na pierwszym-drugim reku, o
sile 8-12 PC.

Zasady, ktére podamy beda odnosi¢ sie takze do otwaré¢ po pasie i
otwar¢ powtdrnych z tym, ze:

— ulegng zmianie limity

— inna bedzie sytuacja taktyczna.

Przeprowadzenie powyzszej korekty zostawiamy czytelnikowi.

Sformutujemy jedynie zasady ogodle - w konkretnych systemach moga
by¢ réznorodne wyijatki i ustalenia specyficzne.



Odpowiedzi na otwarcia

W systemach zwyktych limity otwar¢ sa na tyle wysokie, ze juz sam fakt
otworzenia licytacji zapewnia statystyczna przewage nad przeciwnikami
w zakresie sily.

Podstawowym problemem pierwszej fazy licytacji jest wobec tego
odpowiedz na pytanie - czy idzie koncéwka?

Natomiast takie problemy jak zatrzymanie si¢ w najlepszym czesciowym
zapisie badZz blokowanie przeciwnikéw traktowane sa marginesowo.
Przejawia sie to juz w klasyfikowaniu pierwszych odpowiedzi -
negatywne, pélnegatywne, pozytywne - i w uprzywilejowaniu tych
ostatnich.

W systemach slabych otwar¢ sytuacja jest catkowicie odmienna. Po
otwarciu o sile 8-12 podzial honoré6w miedzy obie pary oscyluje okoto
stanu rownowagi - my 20 PC, oni 20 PC. Nie ma wobec tego sensu
zbytnie koncentrowanie sie na poszukiwaniu koficowki natomiast trzeba
stworzy¢ dobre warunki do walki o czesciowy zapis, uchroni¢ sie przed
wpadka i nie zapomnie¢ o blokach. Wynika stad, ze wiekszos¢
odpowiedzi na otwarcia powinna by¢ nieforsujaca. I tak jest
rzeczywiscie.

A oto pierwsze odpowiedzi:

PAS =  Ostrzezenie przed dalsza licytacja. Albo karta tak staba,
Ze nie ma sensu przejawianie jakiejkolwiek aktywnosci
albo préba uzyskania czeSciowego zapisu z fitem badz
longierem w kolorze otwarcia.

RELAY = Jedyna odpowiedz silna. Oznacza przewage honorowa
nad przeciwnikami i mozliwos¢ dogranej. Stosuje sie ja
z dowolnym uktadem i sila od okoto 13 PC
Relay uzywany jest wylacznie po pasie pierwszego
przeciwnika!

Przypominamy, ze relay albo inaczej przejScie to odzywka o jeden
szczebel wyzsza od poprzedniej.

Np. po 1¥ - 14, po 14 - 1BA itd.



INNE ODPOWIEDZI NIESKACZACE =

Odzywki ,do pasa” - naturalne i nieforsujace. Sita waha si¢ od
reki minimalnej, z ktéra jednak nie mozna spasowa¢, do reki
Sredniej, z ktoéra przy bardzo tadnym otwarciu moze wyjsc
koricowka. Idealnym zyczeniem jest, aby byly to po prostu
odzywki z bilansu.

ODPOWIEDZI SKACZACE =

Podobne do poprzednich z tym, ze dawane sa z dobrym ukladem
i maja charakter blokujacy.



Ogélne zasady dalszej licytacji

W systemach stabych otwar¢ zaleca sie licytacje naturalng w stylu
akolowskim. Jej podstawowe dyrektywy mozna stresci¢ nastepujaco:

1) To co jest zalicytowane idzie z bilansu

2) Zawyzanie licytacji to sugestia pozytywna a zanizanie to sugestia
negatywna.

3) Zalicytowanie koloru sugeruje dlugos¢ i skupienie honoréw w tym
kolorze,

4) Zalicytowanie BA sugeruje uklad zréwnowazony i trzymania w
kolorach nielicytowanych.

5) Wymiana informacji to sugestia pozytywna a jej unikanie to
sugestia negatywna.

6) Zgloszenie nowego koloru jest sugestia pozytywna a zgloszenie
starego (tj. juz licytowanego) jest sugestia negatywna.

Sa to oczywiscie tylko zalecenia ogélne, bo w konkretnych systemach i
sekwencjach moga by¢ rézne ustalenia konwencyjne.

Dalsza licytacja po przejsciu (relay’u)

Przebiega w my$l zasad naturalnych z tym, ze pierwsze odzywki
otwierajacego odpowiedzi na przejscie sa w konkretnym systemie z
reguly sztywno ustalone.

Gracz, ktéry zastosowal przejécie staje sie¢ Prowadzacym (patrz Zasada
Prowadzenia).

Odnosnie jego odzywek obowiazuja nastepujace reguly forsowania:

forsuje tylko nowy kolor

stary kolor ma znaczenie negatywne - do pasa
stary kolor z przeskokiem to inwit

dwa forsingi forsuja do dogranej.



Licytacja w wypadku interwencji przeciwnikéw

Naturalny styl licytacji zostaje, ogdlnie rzecz biorac, zachowany z tym,
ze dochodza dodatkowe ustalenia (charakterystyczne dla licytacji
dwustronnej).

Forsowanie: Bezwzglednie forsuje jedynie odzywka w kolor
przeciwnika. Odpowiedz relay ma wobec tego znaczenie
naturalne i jest nieforsujaca.

Rekontra: Na kontrakty niekoriczace jest forsujaca - staba SOS albo
silna (mozliwosci dogranej). Jest to wiec jedyna (oprocz
kolory przeciwnika) mozliwosé sforsowania licytacji po
kontrze.

Kontra: Na og6t mniej lub bardziej propozycyjna. Przyjecie jej
zalezy m.in. od dokfadnosci, z jaka partner zna nasza
reke i od ilosci lew defensywnych. Kontry czysto
wywolawcze (badZ czysto karne) zalecane sa jedynie w
sporadycznych sekwencjach.

Dalsza licytacja po odpowiedziach nieforsujacych.

Przebiega rowniez w my$l zasad naturalnych ale z réwnouprawnieniem
obydwu partneréw i bez forsingéw.

Podstawowym celem jest znalezienie si¢ w dobrym i bezpiecznym
kontrakcie czeSciowym oraz pokonanie przeciwnikéw w strefie
czesciowego zapisu.

Nalezy wiec ostroznie walczy¢ o czeSciowy zapis a przy maksimum sity
i fitach mozna sobie pozwoli¢ na prowokowanie koncowki.



LICYTACJA PO OTWARCIU 14

Omoéwimy tutaj licytacje po otwarciu 1¢ oznaczajacym site 0 - 7
i dowolny uklad.

Licytacja po otwarciu 14 o sile 0 - 5 (tj. gdy po PASIE stosujemy strefe
glowna 6 - 10) przebiega analogicznie z tym, ze limity ulegaja drobnej
korekcie (pozostawiamy ja Czytelnikom).

Licytacja po otwarciu 14 jest mniej precyzyjna niz po otwarciach strefy
glownej. I nic dziwnego, skoro otwarcie to ma duza rozpietos¢ sily,
wielo§¢ mozliwych ukladéw a ponadto istnieje grozba kontry karne;.

Pozornie wydaje sie wiec, ze 14 powinno przynosi¢ straty. W praktyce
jest jednak wrecz odwrotnie - 1¢ daje w dystansie zysk. Dzieje sie tak z
powodéw nastepujacych:

1-0) Superprecyzja po 14 jest w zasadzie zbedna poniewaz po
tym otwarciu koficowka zdarza sie znacznie rzadziej niz po
otwarciach pozostatych.

2-0) W poréwnaniu z graczami licytujacymi ,normalnie” raczej
zyskujemy na precyzji iz tracimy. I faktycznie w systemie
normalnym musimy pasowaé i po otwarciu partnera
licytowa¢ negat, co nie jest lepszym rozwigzaniem niz
prewencyjny negat 14.



3-0) Otwarcie 1¢ zmniejsza przeciwnikom ich przestrzen
licytacyjna i to w systuacji, gdy oni maja statystyczna
przewage w sile karty. W efekcie sa zepchnieci do
defensywy i nie moga zastosowaé swojego systemu (by¢
moze bardzo precyzyjnego) poniewaz utracili otwarcie 1.
Ta pozornie drobna strata przeciwnikow staje sie w
dystansie calkiem pokaZna dzieki temu, ze otwarcie 1¢
zdarza sie co czwarte rozdanie.

4-0) Duziesiecioletnia praktyka systeméw stabych otward
wykazala, ze nieoptacalne wpadki z kontra zdarzaja sie po
otwarciu 14 stosunkowo rzadko tak, ze sporadyczne straty
sa z nawiazka rekompensowane przez zyski.

Na tym koriczymy analize negatywnego otwarcia 14 i przystepujemy do
omoéwienia dalszej licytacji.

Podamy najstarsze i najprostsze rozwiazanie, ktoére jest powszechnie
stosowane az do chwili obecnej. Zaznaczamy, ze styl licytacji po 1¢
pokrywa sie mniej wiecej z uprzednio podanymi zasadami ogdlnymi.
Najwazniejsze odstepstwo polega na tym, ze odpowiedzia silng jest
odzywka 1BA a nie 1Y, jak mozna byloby przypuszczac.



Odpowiedzi

PAS

1v
1e
2%
2¢

1BA

2y
24
3
3¢

2BA

3v
34
4
4¢

WYZSZE

wedlug uznania, sugeruje longer badz fit w karach

naturalne i nieforsujace (do pasa)

orientacyjny zakres sity 13 - 18

1v 14 moga by¢ quasi-naturalne (na trojce)

2& 24 musza by¢ na dobrej piatce

1v 14 moga by¢ nawet do 21, o ile uktad jest zrébwnowazony

konwencyje, silne i forsujace (,potakol”) sita od okoto 20 w
zaleznosci od wukladu stosowane wylacznie po pasie
pierwszego przeciwnika!

albo poélblokujace albo inwitujace z niezlym longierem

szeSciokartowym

blokujace z ukladem 55

czysto blokujace, propozycja obrony

albo blokujace albo z bilansu



Licytacja po odpowiedziach 1Y 14 24 2¢

Z maksimum sity (5 - 7 PC) i bez wyraZnych przeciwwskazan
taktycznych otwierajacy powinien raczej podtrzymac licytacje. Partner
moze by¢ przecie dos¢ silny i beda mozliwosci dograne;.

Z misfitem i mozliwoscia wlasnego, sensownego wejscia otwierajacy tez
powinien licytowa¢, i to nawet z minimum. Pas grozi bowiem stanieciem
w niewlasciwej czescidbwce co skonczy sie nieoplacalng wpadka o ile
partner byt dos¢ silny i szed! inny kontrakt czeSciowy.

Tak wiec licytacje nalezy ostroznie podtrzymywac o ile widaé, ze sa
jeszcze mozliwosci dogranej badz pas bedzie ztym posunieciem. Jednak
przy pierwszej nadarzajacej sie okazji, gdy zorientujemy sie, ze aktualnie
osiggniety kontrakt jest przyzwoity a koricowka mato prawdopodobna,
nalezy spasowac.

Licytacja po sekwencji ,14¢ 1BA”

2# = negatwsile0-4
w dalszej licytacji 24 jest forsingiem do dogranej, odzywki
inne sa nieforsujace a skoki - inwitujace

2¢ = na kierach texas
2v = na pikach
24 = mlodsza piatka bez starszej czworki
2BA = uklad zréwnowazony bez starszej czwoérki | .
sifa 5-7
3%
3¢ . -
qy | znosny longer szesSciokartowy
34

Po odzywkach o sile 5-7 licytacja jest sforsowana do koncéwki.



Licytacja po kontrze i obrona przed wpadka

Po kontrze pierwszego przeciwnika badz drugiego (po dwoéch pasach)
na plan pierwszy wysuwa sie bezpieczenstwo - osiagnaé w miare
przyzwoity kontrakt na niskim szczeblu i zabezpieczy¢ si¢ przed duza
wpadka.

Rzecz jasna znalezienie dobrze uzgodnionego koloru nie zawsze jest
mozliwe ani bezpieczne. Wystarczy wiec, gdy osiagniemy kontrakt na

siedmiu atutach rozlozonych 4-3 badz 5-2.

Do tego celu stuza nastepujace srodki:

pas ... oznacza dlugos¢ badz fit w ostatnio licytowanym
kolorze
kolor ... oznacza longier badz fit i sugeruje misfit w ostatnio
licytowanym kolorze
rekontra ... oznacza misfit w ostatnio licytowanym kolorze i brak

zdecydowanego wejscia (SOS - , Partnerze ratuj”)

Powyzsze odzywki maja ,w pierwszym czytaniu” charakter czysto
ratunkowy i moga by¢ dane z karta zerowa. Moga by¢ jednak takze dos¢
silne, o ile zostaly zgloszone przez odpowiadajacego.

Dotyczy to zwlaszcza rekontry, ktéra stosuje sie po kontrze pierwszego
przeciwnika zamiast silnej odpowiedzi 1BA! Zwolniona odzywka 1 BA
ma charakter blokujacy.

Silng karte, kryjaca sie za pozornie ratunkowa odzywka, odpowiadajacy
powinien w dalszej licytacji odpowiednio zasygnalizowac¢ poprzez:

— nieprzymuszone wejscie
— inwit albo przeskok

— kolor przeciwnika

— kontre (do wyboru).



WYWORANIE KONCOWE

Jest to konwencja ulatwiajaca licytacje w strefie szlemowej, pomystu
Andrzeja Ortowa i £S.

Wywotanie koficowe WK nadaje sie najlepiej do fragmentéw systemu
bazujacych na licytacji relay’owej (np. Schemat Singletonowy). Mozna je

jednak stosowac rowniez w licytacji naturalne;.

Rozpoznanie WK

Po odpowiedzi na ostatnie przejscie, tzn. gdy znamy juz doktadnie uktad
i sile partnera, obowiazuja nastepujace ustalenia:

3BA = sign-off wyb6r kontraktu

44 =  Wywolanie koricowe (WK)
Prowadzacy powinien zalicytowaé 4¥ i wypasowac po
naszej nastepnej odzywce.

PIEC POZOSTALYCH
NAJNIZSZYCH ODZYWEK = Pytania Szlemowe (PS) uzgadniajace
jeden z koloréw badz bez atu.

Uzgadnianie koloru

Najnizsze PS uzgadnia najdluzszy kolor, kolejne - nastepny co do
dlugosci itd. Najwyzsze PS uzgadnia BA.

Jezeli dwa kolory sa jednakowo dlugie (badz ich wzajemna diugos¢ nie
zostala sprecyzowana) to nizsze PS uzgadnia kolor nizszy.



Odpowiedzi na PS

PS jest pytaniem o kluczowe honory. Odpowiedzi sa szczebelkowe i
wskazuja ilos¢ kluczowych honoréw sposrdd pieciu (tj. czterech aséw i
kréla atutowego). Niektére odpowiedzi informuja réwniez o damie

atutowe;.

S;Iiiia 68 __1%)2 Strefa 13 - 16
1 szczebel 2 0 albo 3
2 szczebel 1 1 albo 4
3 szczebel 0 2
4 szczebel 2+D 2+D
5 szczebel 3+D 3+D

Rozpoznawanie PK i PA

W dalszej licytacji Prowadzacy moze stosowac:

Pytanie kolorowe (PK) o wartosci w kolorze bocznym
Pytanie atutowe (PA) o wartosci w kolorze atutowym.

Pytania sa rozpoznawane szczeblowo (kolor atutowy jest oczywiscie
sign-off):

1 szczebel = PK o najdtuzszy kolor boczny
2 szczebel = PA (zmiana kolejnosci kolorow!)
3 szczebel = PK o nastepny co do dtugosci kolor boczny itd.

Po jednym pytaniu mozna zadaé nastepne (podobnie rozpoznawalne) z
tym, ze kolor o ktéry juz bylo pytanie (badZ pominiety w kolejce) jest
uwazany za nieistniejacy.



Odpowiedzi na PK

Najlepszy okazat si¢ drabinkowy schemat Stefana Doroszewicza:

1 szczebel = nic albo KD
2 szczebel = D albo AK
3 szczebel = K albo AD
4 szczebel = A

5 szczebel = AKD

Odpowiedzi na PA

Pokazujemy ilos¢ starszych honoréw w kolorze atutowym:

1 szczebel =0
2 szczebel =1
3 szczebel = 2
4 szczebel =3



CZzESC DRUGA

SYSTEM ,REGRES”

STANISEAW RUMINSKI



WSTEP

System REGRES stosowany byl przez pare Krzysztof
Moszczyniski - Stanistaw Rumiriski, ktéra reprezentowata
Polske w Mistrzostwach Europy Junioréw 1974 a ponadto
zdobyla pierwsze miejsce w Marcel Peeters Challenge 1974 oraz
wygrala kilka miedzynarodowych turniejow.

Obecnie REGRES uzywany jest przez pare Piotr Gawry$ -
Krzysztof Moszczyniski, ktéra reprezentowala Polske w
Mistrzostwach Europy Junioréw 1976 (czwarte miejsce).

Para ta jest takze czlonkiem Kadry Narodowej oraz zdobyta
Mistrzostwo Polski Parami 1976.

Z innych par stosujacych REGRES wymieni¢ nalezy
pierwszoligowa pare Krzysztof Jedrzejowski - Stanistaw
Ruminski majaca na swym koncie liczne zwyciestwa w
turniejach.

Pelny REGRES jest systemem trudnym, przeznaczonym dla
graczy zaawansowanych. Jednak wielu graczy osiagnelo sukces
nauczywszy sie uproszczonej wersji systemu bezposrednio
przed turniejem!

Biorac pod uwage, ze REGRES to chyba najtrudniejszy z
wymienionych tu systeméw (najlatwiejsze: LAMBDA, BEZ
NAZWY, DELTA) Swiadczy to o tym iz Systemy Slabych
Otwar¢ nie sa bynajmniej czyms$ nadzwyczaj trudnym.

Sa po prostu inne.

Kto nie wierzy - niech sprawdzi!



OTWARCIA
Bazowe otwarcia Regresu sa nastepujace:

PAS = co najmniej 13 PC, uklad dowolny
1¢ =najwyzej 7 PC, uklad dowolny

Na rece o sile 8-12 PC przeznaczony jest nastepujacy zestaw otwar¢:

1# = wuklady z singletonem - renonsem (czyli z krétkoscig);
reka nie nadaje si¢ do otwar¢ 2v 24 2BA 3&

lv = 3-4kiery |mlodsza széstka wykluczona

1a = 3-4piki |14 wyklucza cztery kiery uktady

1BA = conajmniej piatka w kolorze starszym bez

2# | naturalne na co najmniej piatce bez kroétkosci

2¢ ~ starszego longera

2y = &valbo ¢¢ | Uklady dwukolorowe: 55 albo 64 na

24 = &aalbo ¢¥v | pierwszym miejscu wymieniony jest

2BA = e#albo 4¥ |longier dltuzszy (badZ réwny)

3 = &éalbo ve |3# otwiera sie tylko na 64 !

Otwarcia te podlegaja nastepujacym restrykcjom:
1) Nie daje si¢ ich z ukladami 5530, 6430 tr6jka w kolorze starszym
2) Nie daje sie ich z wyrazZnie Zle zlokalizowanymi honorami
3) Nalezy uwzgledni¢ zalozenia i sytuacje taktyczna

Otwarcia wyzsze (3¢ i wyzej) sa normalnymi otwarciami blokujacymi z
tym, ze:

3BA = pelny 7-kartowy longier mlodszy z bocznym
zatrzymaniem
44 = silny blok na kierach | tzw. texas

4¢ = silny blok na pikach potudniowo-afrykariski



1% =
1e =
1v =

1e
1BA

2¢ =
2y =

24
2BA =

3 w kolor

44 44

OTWARCIA PO PASIE

6 - 11 PC bez singletona renonsu lub od 12(11) PC na
sktadzie dowolnym,

0 -5 PC, skfad dowolny,

6 - 10 PC, singleton-renons kier,

6 - 10 PC, singleton-renons pik,

6 - 10 PC, singleton-renons karo, sklad ze starsza piatka,

6 - 10 PC, singleton-renons karo, co najmniej cztery trefle
bez starszej piatki,

6 - 10 PC, singleton-renons trefl, co najmniej cztery kara bez
starszej piatki,

6 - 10 PC, singleton-renons trefl, co najmniej pie¢ kieréw,

6 - 10 PC, singleton-renons trefl, co najmniej pie¢ pikow,

6 - 10 PC, dwukoloréwka 5-5 z singletonem - renonsem
trefl,

= naturalne, siedmiokart z dwoma starszymi honorami,
6 -8 PC
= texas potudniowoafrykanski na okoto siedmiu lewach

wygrywajacych

Po otwarciach do wysokosci 2BA (za wyjatkiem 1¢) zalicytowanie
najblizszej odzywki jest relay’em forsujacym na jedno okrazenie - inne
odzywki maja charakter sign-off lub inwitujacy.
Po otwarciu 1BA = 24 jest stabym (13-15 PC) pytaniem o kolor starszej

piatki.



OTWARCIA POWTORNE

PAS - 1
?

le = 13 - 18 PC, skitad bez singletona renonsu lub od 19(18) PC,
sktad dowolny

1v = 13 -17 PC, singleton-renons kier

1a = 13 -17 PC, singleton-renons pik

1BA = 13 -17 PC, singleton-renons karo, sklad ze starsza piatka

24 = 13 - 17 PC, singleton-renons karo, co najmniej cztery trefle
bez starszej piatki,

2¢ = 13 - 17 PC, singleton-renons trefl, co najmniej cztery kara
bez starszej piatki,

2y = 13 -17 PC, singleton-renons trefl, co najmniej pie¢ kierow

24 = 13 -17 PC, singleton-renons trefl, co najmniej pie¢ pikow,

2BA = 13 - 17 PC, dwukoloréwka 5-5 z singletonem - renonsem
trefl

3wkolor = naturalne, siedmiokart z dwoma starszymi honorami,

13 -15PC

Licytacja po otwarciu powtoérnym 14 jest opisana w SEKWENCJE BAZOWE.

Jak wida¢, otwarcia powtdérne sa analogiczne do odpowiednich otwaré
po pasie (sita 6-10 jest zamieniona na 13-17). Zasady dalszej licytacji po
tych otwarciach sa identyczne jak po otwarciach po PASIE.



LICYTACJA PO OTWARCIACH PO PASIE

PAS - le

Licytacja jest taka sama jak po zwyklym (na pierwszym lub drugim
reku) otwarciu 14 z tym, ze wariant silny (odpowiedz 1BA) zaczyna sie
od 21 PC.

PAS - 1v
?
la = relay. Po nim:
- 2¥ informuje o renonsie kierowym Sita
- 1BA sktad 5-5 9-10 PC

— INNE = naturalne

1BA = sign-off

28 = naturalne, sign-off

2¢ = naturalne, sign-off

2y = reka jednokolorowa na co najmniej szeSciu
kierach, sign-off

24 = 13-15 PC, co najmniej pie¢ pikow

Pozostale odzywki sa inwitujace.

OczywiScie, nawet po odpowiedzi sign-off, otwierajacy, posiadajac
wyrazne nadwyzki w sile, fit w kolorze partnera lub wlasny dobry kolor,
powinien licytowac dale;j.

PAS - 1

?

1BA = relay

2#¢v = naturalne, sign-off

Pozostale odzywki sa analogiczne do odpowiedzi po otwarciu 1.



PAS - 1BA

?
2&# = relay z nastepujacymi odpowiedziami
- 2¢ = renons karo
- 2v¥4  =naturalne, co najmniej piatka
- 2BA  =nadwdch starszych, sktad 6-4-2-1 (4-6)
- 3 = dwukoloréwka z treflami (co najmniej 5-5)
- 3¢ = dwukoloréwka na starszych (co najmniej 5-5)
2¢ =  pytanie o kolor starszej piatki (13-15 PC)
2y = conajmniej 5 kieréw, sign-off
24 = co najmniej 5 pikéw, sign-off
2BA = zachecajace, bez fitow w starszych kolorach
PAS - 2&
?
2¢ = relay z nastepujacymi odpowiedziami
- 2v4 = naturalne na czwoérce
-  2BA  =3-3-1-6,6-8 PC
- 3 = sklad jak wyzej, 9-10 PC
- 3¢ = 4-4-0-5
AL = 9-10 PC, cztery kiery (piki) i szes¢ trefli
2v4 = naturalne, co najmniej czwoérka, sign-off
2BA = inwitujace, brak starszej czworki
PAS - 2¢
?
2v4 = naturalne na co najmniej czworce, forsujace
2ba = inwitujace
3% = silne, forsujace, z fitem karo

Inne odzywki, podobnie jak dalsza licytacja - naturalne



PAS - 2v

?
24 = relay, co najwyzej dubletom kier
3& = silne, z fitem kier - forsujace

Inne odzywki s naturalne i nieforsujace.

PAS - 2e

?
2BA = relay, co najwyzej dubletom pik
3% = silne, z fitem pik - forsujace

Inne odzywki s naturalne i nieforsujace.

PAS - 2BA
?
3% = relay
3¢¥ = proéba trafienia w kolor partnera: jesli udana - sign-off, jezeli
nie - partner jest zobowigzany do zalicytowania swego

najblizszego longiera



SEKWENCJE BAZOWE

PAS - 1«

- v = forsing do dogranej, pokazuje drugi wariant
odpowiedzi 14: co najmniej 12 PC
(11 jezeli reka zawiera singletona)

- e = 6-11 PC, sktad zrownowazony

- 1BA =5 trefli, bez singletona, 6-11 PC

- 24 = 5 kar, bez singletona, 6-11 PC

- 2¢ =5 kieréw, bez singletona, 6-11 PC
- 29 = 5 pikéw, bez singletona, 6-9 PC

- 24 = 5 pikéw, bez singletona, 10-11 PC

- 2BA  =forsujace do koncowki, skiad 4-4-4-1, 11-13 PC
- 3 w kolor naturalne, 9-10 PC 2 skladzie 7222

Po sekwengji:

PAS - 1«
le - v
?

Tylko 14 sygnalizuje silny wariant (od 19 PC). Pozostate odzywki sa
naturalne, z sitg 13-16 PC, bez singletona.

Jak wida¢, odzywki od 14 do 2¥ sa typu Texas. Otwierajacy z sita 13-15
licytuje kolor wskazany a sila wieksza licytuje wyzej w sposéb
naturalny.
Jedynym wyjatkiem jest sekwencja: PAS - 1

1o -1a
po ktoérej otwierajacy, z reka silng, licytuje 2# (stayman), a pozostale
odzywki sa sign-off.
OczywiScie, odpowiadajacy, jesli ma nadwyzki ponad minimum sity 6-8
PC, powinien licytowa¢ dalej, nawet wtedy, gdy jego Texas zostal
przyjety przez otwierajgcego.



Po sekwenciji:

PAS - 1
1le -  2BA

Licytacja jest naturalna i sforsowana do koncéwki.
Po sforsowaniu licytacji do konicowki odzywka 1¥ w drugim okrazeniu
licytacji pojedyncze podniesienie koloru partnera jest silniejsze niz skok

(zasada ekonomii).

Na przyktad, po sekwengji:

PAS - 1«
le - v
PA B ?

3¥ jest silniejsze niz 4.

W tej sekwengji licytacja przybiera tok naturalny a licytowane kolory
powinny by¢ pieciokartowe.

Od tej zasady jest jeden wyjatek: jezeli otwierajacy zalicytowal w trzecim
okrazeniu 1BA, odpowiadajacy moze zalicytowa¢é 2 w mlodszy na
czworce majac czworke w kolorze starszym.



LICYTACJA PO OTWARCIU 14

Odpowiedzi:

1e = relay - jezeli ze starsza czworka to od 16 PC

1ve = do 15 PC, naturalne

1BA = do 13 PC, pytanie o starsza szostke lub miodsza tréjke tzn.

wywolanie szostki starszej lub dtuzszego z mtodszych
2 w kolor = naturalne, na dobrym szesciokarcie, 8-14 PC

14 - 1e

?

v = singleton-renons kier

l4 = singleton-renons pik

1BA = singleton-renons karo, ze starsza piatka

2# = singleton-renons karo, co najmniej cztery trefle, bez starszej
piatki

2¢ =  singleton-renons trefl, co najmniej cztery kara, bez starszej
piatki

2y =  singleton-renons trefl, co najmniej pie¢ kieréw

24 =  dingleton-renons trefl, co najmniej pie¢ pikéw

2BA = dwodkolorowka 5-5 z singletonem- renonsem trefl.

3 w kolor = siedmiokart z dwoma starszymi honorami, 8-10 PC

Odpowiedzi wedlug powyzszego schematu sa takie same jak po
PAS - 1#, z oczywistymi modyfikacjami co do sily rak pytajacej
i odpowiadajacej.

Istnieje jeszcze inny sposob licytowania rak z singletonem. Jest on oparty
na licytacji przejSciowej i oczywiScie znacznie bardziej skomplikowany.
Pozwala on na dowiedzenie si¢ o dokladnym skfadzie reki partnera
przed osiagnieciem wysokosci 3BA. Umozliwia to precyzyjne
przeprowadzenie licytacji szlemowej po zlokalizowaniu wazniejszych
honoréw partnera.

Schemat ten zostatl opracowany przez t.S.



SCHEMAT SINGLETONOWY

Przy zalozeniu, ze informacja o posiadaniu singletona jest przekazana
ponizej odzywki 1¥ - reka z singletonem charakteryzuje dokladniej swoj
sktad przy pomocy nastepujacych odzywek:

1v = singleton-renons pik lub singleton-renons karo, co
najmniej cztery trefle, starsza piatka mozliwa tylko w
sktadzie 5440

1a =  singleton-renons kier

1BA =  singleton-renons karo, sklad ze starsza piatka

Z singletonem-renonsem trefl daje si¢ odzywke bezposrednio ze
SCHEMATU SINGLETONOWEGO.

Po odzywce 1¥ nastepuje relay 14 i drugi wariant (z singletonem karo)
sygnalizuje si¢ odzywka 1BA, podczas gdy inne odzywki sa
zarezerwowane dla SCHEMATU SINGLETONOWEGO z singletonem
pik.



A oto sam SCHEMAT SINGLETONOWY:

2% = co najmniej cztery trefle (kiery, jesli singleton trefl), bez
bocznej piatki starszej

2¢ = co najmniej pie¢ kar (kieréw, jesli singleton karo)

2y = co najmniej pie¢ pikoéw (kieréw, jesli singleton pik)
z boczna czwoérka

24 = co najmniej sze$¢ pikow (kieréw, jesli singleton pik) reka
jednokolorowa

2BA = dwie piatki najnizszej mozliwej rangi

38 = dwie piatki - jedna najwyzszej, druga najnizszej mozliwej
rangi

3¢ = dwie piatki najwyzszej mozliwej rangi

3v = sklad jak wyzej, maksimum sity

3 = taki sam sklad i sita ale 5530

Po odpowiedziach ze schematu, najblizsza odzywka jest zawsze
relay’em.

Aby wyjasni¢ mozliwe niejasnosci przesledzimy licytacje po sekwengji:

1 - 1e¢
v - 1a |relay
?
1BA = singleton karo
24 = o najmniej cztery trefle (ta i wszystkie nastepne odzywki
naleza do SCHEMATU SINGLETONOWEGO z singletonem pik)

2¢ = co najmniej piec kar
2y = co najmniej pie¢ kierow z boczna czwoérka
24 = co najmniej sze$¢ kierow, reka jednokolorowa
2BA = dwukoloréwka (#4, jako najnizsze kolory)
3% = dwukoloréwka (#¥, bo singleton pik)
3¢ = dwukoloréwka ¢v, staba (8-10)
3v = dwukoloréwka ¢¥, maksimum sity (11-12)
34 = jak wyzej ale renons pik 0-5-5-3

Po sekwencji 14 - 1BA licytacja jest analogiczna.



Po:

1BA -

2%

Jest drobna réznica:

2¢ = co najmniej piec¢ kieréw (bo singleton karo)

pozostale odzywki sa juz ,naturalne”:

2y =
24 =
2BA

3%

3¢

3y =
3e =

co najmniej pie¢ pikdw z boczna czwoérka

co najmniej szes¢ pikow, reka jednokolorowa
L 2 4

L 2

ve, staby

v4, silny

jak wyzej ale z renonsem karo (5503)



Dalsza licytacja w SCHEMACIE SINGLETONOWYM:

Pierwsza odpowiedZz 2& pozostawia duzo przestrzeni licytacyjne;.
Pytaniem o dalsze sprecyzowanie sktadu jest 2¢:

2& - 2erelay
?
2y = trdjkoloréwka, 4441 lub 5440 odpowiedzi na kolejny
relay wedlug SCHEMATU TROJKOLOROWEGO
24 = reka jednokolorowa, odpowiedzi na kolejny relay

wedlug SCHEMATU JEDNOKOLOROWEGO

INNE = reka z bocznym kolorem czterokartowym odzywki ze
SCHEMATU DWUKOLOROWEGO
Takze po:
2¢ - 2v
?
24 = reka jednokolorowa (patrz SCHEMAT JEDNOKOLOROWY)

INNE

ze SCHEMATU DWUKOLOROWEGO



SCHEMAT TROJKOLOROWY

2y - 2a relay

?
2BA = sklad 4441, minimum sily
36 = piec trefli (kierow, jezeli renons trefl ! !)
3¢ = piec kar (kieréw, jezeli renons karo ! !)
3y = piec pikow (kierow, jezeli renons pik !!) staby
3 = jak wyzej ale maksimum sity
3BA = sklad 4441, maksimum sily

Poniewaz kolor krétkosci jest juz znany, schemat ten przekazuje
informacje o dokladnym ukladzie wszystkich czterech kolorow.



SCHEMAT DWUKOLOROWY

26— 2¢ 26 — 29 29— 2a
? ? ?
2BA = czworka najnizszej mozliwej rangi. Po relay’u 3:
- 3¢ =  minimum sily
- 3v = maksimum sily, sktad 5-4-3-1
- 3e = maksimum sily, sklad 6-4-2-1
— 3BA = maksimums sily, sktad 6-4-3-0
3% = czterokart wyzszej rangi, minimum sily, po relay’u 3+:
- 3 =  skiad 5-4-3-1
- 3e =  skiad 6-4-2-1
- 3BA = skiad 6-4-3-0
3¢ = czterokart wyzszej rangi, 5431, maksimum sily
3y = jakwyzej, sktad 6-4-2-1
34 = jak wyzej, sktad 6-4-3-0

Przed ,wejSciem” w SCHEMAT DWUKOLOROWY singleton i kolor gléwny
sa znane. Tak wiec pozostale kolory mozna nazwac ,wyzszy” i ,nizszy”
i dzieki SCHEMATOWI DWUKOLOROWEMY dowiedzie¢ si¢ o doktadny skiad

reki partnera.



SCHEMAT JEDNOKOLOROWY

3% = 7-3-3-0 lub 7-3-2-1, minimum sity

3¢ = 6331

3y = 7-2-3-1, trzy karty w kolorze nizszej rangi niz dubletom,
maksimum sily

34 = 7-3-2-1, trzy karty w kolorze wyzszej rangi niz dubletom,
maksimum sily

3ba = 7-3-3-0, maksimum sily

Tutaj takze longier i kolor singletona renonsu sa znane przed wejSciem w
schemat, zaczynajacy si¢ tym razem od 3#. Po odpowiedzi 3&
(sibdemka, maksimum) moze nastapi¢ relay 34 i dokladne
sprecyzowanie skltadu wedtug klucza ze schematu.

Schemat Singletonowy moze by¢ stosowany po otwarciu 1# oraz
otwarciach po PAS’ie.

Gdy dokladny sktad oraz sila reki partnera sa znane, mozna zastosowacé
Wywotanie Koricowe 4+4.

Pokazemy teraz na przykiadach, jak licytuje sie rece zawierajace
singletona obiema przedstawionymi metodami: uproszczona (opisana
na poczatku) i relay’owa.



Przyklad:

& X & Axx
¥ Kxxxxx v Ax
¢ KDxx ¢ AWxxx
% XX ® Axx
metoda metoda prosta
relay’owa
1% — e 1 — 1
1v — e 1l —  2¢
29y — 2 29y —  2e
381 — 3¢ 3¢ — 3BA
31‘(3) — 4'(4) 4v — 64
4BA(5) — 54'(6)
547 — O5BA
O% — 74
(1) 1-6-4-2, 8-9 PC
(2) pytanie o pie¢ aséw na uzgodnionych karach
3) jeden sposréd pieciu asow
4) co masz w kierach?
)] asa i dame lub kroéla
(6) co masz w karach?
(7) nic albo mariaza



Przyklad:

& KWxx & Axxx
¥ Kxxx v Ax
¢ - ¢ AKx
% W109xx % AKDx
metoda
relay’owa metoda prosta
1% — T1e 1 — T1e¢
2% - 2¢ 26  — 24
29 — 24 34 — 4&
3dq  — 3¢ 4¢ — 49
3%z — 4vy by — 7&
4baiz — D¢
S5ba -~ 7#
(1) 4-4-0-5, 8-9 PC
(2) pytanie o pie¢ asow na uzgodnionych pikach
3) jeden sposréd pieciu asow
4) co masz w kierach?
)] Asa i Dame lub Kréla



Przyklad:

& AW972 48
vA ¥ 965
¢+ A76 ¢+ KW98543
& K843 % D10
metoda metoda
relay’owa prosta
PAS - 1v PAS — 1e
1e - 2¢ 26— 2¢
29 — 24 24 — 3¢
2BA  — 3%y 5¢ — 6¢
3¢ — 343
ddu) — 4%
64
(1) reka jednokolorowa
(2) siedmiokart, minimum sity
3) trzykart w kolorze wyzszym czyli 1-3-7-2
4) pytanie o pie¢ aséw na uzgodnionych karach
) tylko jedna wartos¢



RE-BIDY PO INNYCH ODPOWIEDZIACH NA 1%

1%

1v

?

1e

1ba
2%
2¢
2v
24

2ba
34
3¢
2v

co najmniej czworka, piki nie musza by¢ najdtuzszym
kolorem

singleton-renons kier, brak czterech pikéw

co najmniej pie¢ trefli, dwa lub trzy kiery

co najmniej pie¢ kar, dwa lub trzy kiery

8-10 PC, co najmniej cztery kiery

naturalne na dobrym szeSciokarcie, dwa lub trzy kiery,
10-12 PC

solidny (min. AKW) siedmiokart mlodszy, 10-12 PC

co najmniej cztery kiery, singleton-renons trefl, 10-12 PC
jak wyzej, singleton lub renons karo

jak wyzej, singleton lub renons pik !

1%

1e

1BA
248
24
2y
24
2BA
3%
3¢
3y
3e

singleton lub renons pik

co najmniej piec trefli, dwa lub trzy piki

co najmniej pie¢ kar, dwa lub trzy piki

co najmniej pie¢ kieréw, dwa lub trzy piki

co najmniej cztery piki, 8-10 PC

solidny (min. AKW) siedmiokart mlodszy, 10-12 PC

co najmniej cztery piki, singleton renons trefl, 10-12 PC
jak wyzej, singleton renons karo

co najmniej siedem kieréw, dwa lub trzy piki, 10-12 PC
co najmniej cztery piki, singleton renons kier, 10-12 PC



1%

—  1BA

2%
2¢

2y
24
2BA
3&e

co najmniej trzy trefle, brak szostki starszej
= conajmniej trzy kara, brak szoéstki starszej

po kazdej z tych odzywek, zalicytowanie przez odpowiadajacego
29 lub 24 oznacza kolor trzykartowy z sitg 12-14 PC. Inne
odzywki sa naturalne.

= naturalne na szdstce
naturalne na sz6stce
5-4 na mlodszych, 10-12 PC
= naturalne na co najmniej szostce, 10-12 PC

Dalsza licytacja jest naturalna

Uwagi koficowe do otwarcia 1é

Takze w sekwencji:

1% — 1va
IBA — ?

2#¢ = moze by¢ na tréjce

Po:

1% — dwa w kolor

stosuje si¢ konwencjg ,,skaczacy singleton” tzn. skok otwierajacego nowym
kolorem sygnalizuje singletona w tym kolorze 1 bardzo dobry fit w kolorze
partnera.



OTWARCIE1¢

Z sila do 7 PC otwiera si¢ 14. Nie jest wskazane otwiera¢ tak majac w
karcie Asa i Kréla (1.5 - 2 LH). Z takimi wartoSciami nalezy da¢ otwarcie
strefy gléwnej.

Po tym otwarciu rece odpowiadajacego mozna podzieli¢ na trzy grupy:

I. Do 18 PC. Jest tylko mata szansa na koricowke nawet jesli partner
ma maksimum sily (5-7 PC) i dobry fit.
II. 19-22 PC, z duzymi szansami na koricowke.
III. Od 13 PC, gdy nalezy sforsowac partnera do koricowki.

Niebezpieczeristwo kontry karnej po tym otwarciu nie powinno by¢
przeceniane, w gruncie rzeczy jest ono niewielkie. Praktyka pokazala, ze
wieksze nieszczeécie zdarza sie nie czeSciej niz raz na 150 rozdan,
pomimo wymyslnych systeméw opracowywanych przez przeciwnikoéw.
Poza tym, pozwalajac nam gra¢ skontrowany na wysokosci jednego
kontrakt, przeciwnicy ryzykuja zastanie niezréwnowazonych ukladow
pozwalajacych na jego realizacje. Nieustepliwe polowanie na kontre w
dystansie na pewno nie poptaca.

Otwarcie 1 zabiera przeciwnikom dwa uzyteczne otwarcia, zmusza ich
do zejScia z utartych szlakéw i czesto przeszkadza w znalezieniu
wlasciwej konicowki lub kontraktu szlamowego.

Taktyka licytacji po tym otwarciu zalezy w duzej mierze od charakteru
graczy i stylu ich licytacji.



Odpowiedzi:

1va do 18(19) PC, naturalne. Z sila 16-18 PC moze by¢
zalicytowane z trzykartem

1BA od 20(19) PC, sktad dowolny

2& naturalne na piatce, do 19 PC

2 w kolor = 17-21 PC, na dobrej piatce lub szdstce, sklad

niezrOwnowazony

2BA co najmniej 5-5 na starszym i mlodszym

3 w kolor = blokujace ale do 17 PC

Re-bid
1¢ 1v
?
PAS 0-4 PC
1 4-7 PC, naturalne
1BA brak starszej czworki, 5-7 PC
pL naturalne na piatce, bez czwoérki starszej, 5-7 PC
2¢ naturalne na piatce, jak wyzej
2y co najmniej cztery kiery, 5-7 PC
24 solidny szesciokart, 5-7 PC
2BA co najmniej cztery kiery, singleton renons pik, sita 5-7 PC
38 jak wyzej, singleton renons trefl
3¢ jak wyzej, singleton renons karo
3v co najmniej pie¢ dobrych kieréw, 5-7 PC

Dalsza licytacja naturalna.



1 - 1

? Z sifa 5-7 PC — w przeciwnym przypadku PAS
1BA = sklad zréwnowazony bez czterech pikéw
2 w kolor = co najmniej piatka, za wyjatkiem:
24 =  co najmniej cztery piki
2BA =  co najmniej cztery piki, singleton lub renons kier !
3%#¢ = conajmniej cztery piki, singleton w kolorze
licytowanym
3v =  dobry siedmiokart
3e = co najmniej pie¢ pikow, inwit
l¢ - 1BA
?
26 = 04PC
2¢ = co najmniej cztery kiery Texas 5-7 PC
2y =  co najmniej cztery piki Texas 5-7 PC
24 =  brak starszych czwoérek, co najmniej jedna piatka miodsza, 5-
7 PC
2ba = skfad zréwnowazony, 5-7 PC

3 w kolor = dobry szesciokart

Za wyjatkiem odzywki 2&, wszystkie inne forsuja do koricowki. Kolor
wskazany Texasem mozna zalicytowac majac w nim trzy karty.

Po sforsowaniu licytacji do koricowki obowiazuje zasada ekonomii -
pojedyncze podniesienie jest stabsze niz skok.

Po odpowiedzi negatywnej (2%) tylko 2¢ forsuje do koricowki - pozostale
odzywki sa naturalne w sile 19-21.

Analogicznie licytuje sie po: PAS -1+
ale odpowiedzi sa silniejsze (1ba od 21 PC).

Po:
PAS - 1e¢
1BA - 1?

2& =(0-3 PC



Bardzo wazna jest umiejetnos¢ zrecznej obrony po kontrze pierwszego
bronigcego na otwarcie 14. Po niej:

PAS - warunkowa akceptacja kontraktu 14 x
(co najmniej trzy kara)

REKONTRA - co najwyzej trzy kara, reka zréwnowazona lub

dwukolorowka
1v - conajmniej pie¢ kier6w, nieforsujace
14 - conajmniej pie¢ pikéw, piki wyraznie lepsze od kieréw,
nieforsujace

Po 1¢ - KONTRA - PAS - PAS otwierajacy powinien licytowac¢ wedlug
tego samego klucza.



OTWARCIE 19

Jak inne otwarcia bez singletona (14, 2, 2¢) oznacza ono reke o sile 8 -
12 PC. Obiecuje doktadnie trzy lub cztery kiery. Czesto zdarza sie - jak
na przyklad z ponizsza reka:

& Axx
v Kxx
¢ XX

& D10xxx

Ze licytacje mozna otworzy¢ przez 19, 14, lub 2.
Wybor otwarcia powinien zaleze¢ od zalozen, sity koloréw, elementéw
taktycznych i stylu gry - naszego i przeciwnikéw.

Podstawowe zasady sa nastepujace:

I. Z dwoma starszymi czwérkami otwieramy 1%
II. Bez starszej czworki ale z dobrym (2 starsze honory) pieciokartem
mliodszym, otwieramy 2 w mlodszy.
III. Majac do wyboru otwarcie w jedna z dwdch starszych tréjek -

wybieramy silniejsza.

Odpowiedzi:

1a = relay, sita od 13 PC

1BA = 8-14 PC, sklad zréwnowazony, co najwyzej trzy kiery

24 7-13 PC, co najmniej pie¢ trefli, co najwyzej 3 kiery

2¢ jak wyzej, co najmniej pie¢ kar

2y 8-12 PC, co najmniej 4 kiery

24 7-13 PC, co najmniej pie¢ pikow

2BA singleton lub renons pik, co najmniej pie¢ kieréw, inwit do 4

38 singleton lub renons trefl, jak wyzej

3¢ singleton lub renons karo, jak wyzej

3¥ = conajmniej pie¢ kieréw, do 12 PC



Re-bidy po odpowiedziach na 1¥

v - e
?

1BA = 8-9PC, trzy kiery lub 3-4-3-3
26 = 8-9PC, cztery kiery i cztery (lub wiecej) trefle
2¢ = 8-9PC, cztery kiery i cztery (lub wiecej), kara
2y = 89PC, cztery kiery i cztery piki
24 = 10-12 PC, cztery kiery i cztery piki
2BA = 10-12 PC, trzy kiery lub 3-4-3-3
3 = 10-12 PC, 2-4-3-4 lub 3-4-2-4
3¢ = 10-12 PC, 2-4-4-3 lub 3-4-4-2
3v = 10-12PC, 2-4-2-5
34 = 10-12 PC, 2-4-5-2

Dalsza licytacja jest naturalna.

Po odpowiedziach innych niz 14 licytacja jest naturalna. Otwierajacy
powinien pasowa¢, chyba ze ma maksimum sily i dobre uzupelnienie w
kolorze partnera.

Po:
1v - s
3va - ?

Mozna stosowaé WYWOLANIE KONCOWE.



OTWARCIE 14

Odpowiedzi:
1BA = 8-14 PC, sklad zréwnowazony, co najwyzej trzy piki
2& relay, sita od 13 PC
2¢ 7-13 PC, co najmniej pieé¢ kar
2y 7-13 PC, co najmniej pie¢ kieréw
24 7-13 PC, co najmniej cztery piki
2BA = singleton lub renons kier, co najmniej pie¢ pikéw, 7-12 PC,
inwitujace
3 = singleton lub renons trefl, jak wyzej
3¢ singleton lub renons karo, jak wyzej
3v 7-12 PC, co najmniej sze$¢ kierow
34 = conajmniej pie¢ pikéw, sita do 12 PC
Re-bidy po:
1la - 2
?
2¢ = 8-9 PC, co najmniej cztery kara albo trzy kara i piec trefli
2y 8-9 PC, trzy kiery, co najwyzej trzy kara
24 8-9 PC, cztery piki, dwa kiery, co najwyzej trzy kara
2BA 10-12 PC, 4-3-3-3 z czterema pikami lub trzy piki
3% 10-12 PC, 4-2-3-4 lub 4-3-2-4
3¢ 10-12 PC, 4-3-4-2 lub 4-2-4-3
3v 10-12 PC, 4-2-2-5
34 = 10-12 PC, 4-2-5-2

Dalsza licytacja jak po otwarciu 1.



OTWARCIE 1BA

Co najmniej piatka w kolorze starszym bez singletona, 8-12 PC

Odpowiedzi:
2# = relay, sila od 13 PC
2¢ = nielimitowane wywolanie starszej piatki
2y = conajmniej pie¢ kieréw, sita do 13 PC
24 = conajmniej pie¢ pikéw, sita do 13 PC
2BA = conajmniej 5-4 na mlodszych
3% = conajmniej piec trefli, sita do 13 PC
3¢ = nielimitowane wywolanie starszej piatki
3¥ = naturalne na co najmniej szeSciokarcie, do 13 PC
36 = jak wyzej
Re-bidy po:
1BA - 2
?
2¢ =  co najmniej pie¢ kieréw, 8-9 PC
2y = conajmniej pie¢ pikéw, 8-9 PC
24 = conajmniej pie¢ kieréw, 10-12 PC
2BA = co najmniej pie¢ pikéw, 10-12 PC
3 = 4-5-2-2,10-12 PC
3¢ = 54-2-2,10-12 PC
3y = naturalne na szesciu lub siedmiokarcie, 10-12 PC
38 = jak wyzej

Dalsza licytacja naturalna; po odpowiedziach na wysokosci trzech
mozna stosowa¢ WYWOLANIE KONCOWE.



OTWARCIE 2%

Co najmniej pie¢ trefli, bez singletona i starszej czwoérki. Jesli tylko pie¢
trefli, to z dwoma starszymi honorami (ale nie W10)

Odpowiedzi:
2¢ = relay, sita od 13 PC
2y = conajmniej pie¢ kieréw, 7-13 PC
24 = conajmniej pie¢ pikéw, 7-13 PC
2BA = 12-14 PC, inwit do 3ba
3¢ = 7-12 PC, Co najmniej trzy trefle, staby inwit
3¢ = co najmniej sze$¢ kar, 7-12 PC
3¥ = conajmniej sze$¢ kieréw, 7-12 PC
34 = conajmniej sze$¢ pikow, 7-12 PC
Re-bidy po:
2 - 2¢

?
2y = 8-9PC, staba piatka
24 = 8-9 PC, dobra piatka
2BA = 10-12 PC, 5332
3% = 8-9PC, co najmniej szes¢ trefli
3¢ = 10-12 PC, piec trefli i cztery kara
3v = 10-12PC, 2-3-2-6
34 = 10-12 PC, 3-2-2-6
3BA = 10-12 PC, 2-2-3-6

Dalsza licytacja naturalna. Z dobrym uzupetnieniem i maksimum sity
nalezy podnies¢ kolor odpowiedzi.

Po:
2% - 2¢
3 w kolor

mozna stosowaé¢ WYWOLANIE KONCOWE.



OTWARCIE 2¢

Co najmniej pig¢ kar, bez singletona i czworki starszej. Jesli tylko pie¢ kar, to z
dwoma starszymi honorami (ale nie W10)

Odpowiedzi:

2y = relay, sita od 13 PC

26 = 7-13 PC, co najmniej pie¢ pikow
2BA = 12-14 PC, inwit do 3BA

3¢ = 7-13 PC, co najmniej pie¢ trefli

3¢ = 7-13 PC, co najmniej trzy kara, staby inwit
3y = 7-13 PC, co najmniej sze$¢ kierow
34 = 7-13 PC, co najmniej sze$¢ pikow
Re-bidy po:

26 - 2v

?

24 = 8-9PC, staba piatka

2BA = 8-9PC, dobra piatka

3& = 10-12 PC, na piatce

3¢ = 8-9 PC, szes¢ lub siedem kar

3v = 10-12 PC, 2-3-6-2

34 = 10-12 PC, 3-2-6-2

3BA = 10-12 PC, 2-2-6-3

Dalsza licytacja naturalna. Z dobrym uzupelnieniem i maksimum sity nalezy
podniesé¢ kolor odpowiedzi.

Po:
2¢ - 29
3 ¥ aBA

Mozna stosowa¢ WYWOLANIE KONCOWE.
Teoretycznie, na relay po otwarciu wystarczy 13 PC ale w praktyce daje

sie go dopiero od 14 lub nawet 15 PC. Powdd jest prosty: po negatywnej
odpowiedzi, partner z dobrym uzupelnieniem podniesie nasz kolor.



OTWARCIA 29, 24, 2BA, 3&

Wszystkie te otwarcia sa zarezerwowane dla rak dwukolorowych w
sktadzie co najmniej 5-5 lub 6-4.

Powinny by¢ one sklasyfikowane jako typowe otwarcia taktyczne;
poniewaz z koniecznosci zawieraja singletona, moglyby by¢ wlaczone
do otwarcia 14 - sila jest ta sama.

Przeznaczenie specjalnych otwar¢ na rece dwukolorowe ma cztery cele:

I. Blokowanie
II. Szybkie dochodzenie do uktadowych kontraktéw i przeszkadzanie
przeciwnikom w znalezieniu taniej obrony.

ITII. Wyeliminowanie , dzikich” ukladéw z otwarcia 1 zawsze
gwarantuje co najmniej trzykartowy fit w kazdym kolorze oprocz
koloru singletona wyjatek: uktad 6-4 ze starsza sz6stka i mtodsza
czworka licytuje sie przez 1.

IV. Prewencyjna obrone przed wytraceniem nas z wlasciwego
kontaktu przez przeciwnikéw.

OczywiScie, otwarcia te maja takze swoje wady. Za zwiekszenie
agresywnosci trzeba placi¢ brakiem precyzji. W niektérych sekwencjach
nie bedziemy w stanie dowiedzie¢ sie o sile reki partnera. Musimy
woéwczas przyjaé, ze jest ona Srednio silna tzn. zawiera ok. 10 PC.
Przypadki te sa jednak rzadkie i nie graja decydujacej roli w procesie
podejmowania decyzji.



Glownym zalozeniem taktycznym w licytacji po otwarciach
dwukolorowych powinno by¢ utrudnianie zycia przeciwnikom. Kazde
otwarcie dwukolorowe zawiera dwie przeciwstawne mozliwosci: znajac
sktad swojej reki jestesmy zwykle w stanie zakwalifikowaé rozdanie do
jednej z nastepujacych grup:

A Rece sa wyjatkowo dobrze sfitowane lub
catkowicie misfitowe

B Mamy jeden kolor dobrze sfitowany a
przeciwnicy takiego nie posiadaja

C  Obie strony maja co najmniej po jednym
dobrze sfitowanym kolorze

Mozliwos¢ A jest w zasadzie alternatywa ale rachunek prawdo-
podobienstwa mowi, ze przypadek misfitowy jest o wiele bardziej
prawdopodobny. Gdy partner otworzy! 2¢¥ a my mamy 8 kart w kierach
i treflach, to prawdopodobienistwo, ze on takze ma kiery i trefle wynosi
okoto 4% a przy dziewieciu kartach w obu tych kolorach u nas maleje
ono do okolo 1%. Tak wiec czesto oplaca si¢ pasowaé nawet ze Srednio
silng lub silng karta (albo licytowac stabiej niz wynikatoby to z bilansu).

W przypadku B mozemy przeprowadzi¢ spokojna i precyzyjna licytacje
podczas gdy w C musimy niezwlocznie zalicytowaé wysoko, aby
zapobiec znalezieniu przez przeciwnikéw dobrego kontraktu lub
obrony.



OTWARCIE 29

piec trefli i pie¢ kieréw lub szes¢ trefli i cztery kiery lub piec¢ kar i pieé
pikow lub szes¢ kar i cztery piki.

Odpowiedzi:
24 = relay, sita od 13 PC
2BA = uzupelnienie w jednym kolorze, singleton w drugim

3% sign-off jesli masz trefle i kiery
3¢ sign-off jesli masz kara i piki
3v sign-off jesli masz kiery i trefle
34 sign-off jesli masz piki i kara
3ba sign-off
46 = sign-off jeSli masz trefle i kiery
44 =  sign-off jesli masz kara i piki
Re-bidy po:
29 - 24
?
2BA = 8-9PC, co najmniej 5-5
3% 8-9 PC, co najmniej szes¢ trefli
3¢ 8-9 PC, co najmniej szes¢ kar
3v 10-12 PC, co najmniej pie¢ kieréw i pie¢ trefli
34 10-12 PC, co najmniej pig¢ pikow i piec kar
3BA sktad 6-4, solidny mtodszy kolor, boczny stoper
4 siedem trefli
4¢ siedem kar
4y = 10-12 PC, szes¢ kierow i piec trefli
46 = 10-12 PC, szes¢ pikéw i piec kar

Po 2BA - 3% jest kolejnym relay’em. Inne odzywki sa sign-off pod
warunkiem, Ze jest to jeden z koloréw otwierajacego.

Po 3#¢ - nastepny kolor jest pytaniem o sile.

Inne jak wyze;.

Po wszystkich powyzszych sekwencjach mozna stosowaé WK.



OTWARCIE 24

Pie¢ pikow i piec trefli lub szes¢ trefli i cztery piki lub pieé kieréw i pieé
kar lub sze$¢ kar i cztery kiery

Odpowiedzi:

2BA = relay, sila od 13 PC

3% = sign-off jesli masz trefle i piki

3¢ =  sign-off jesli masz kara i kiery

3¥ = sign-off jesli masz kara i kiery

34 = sign-off jesli masz trefle i piki

3BA = sign-off
46 = sign-off jeSli masz trefle i piki
44 =  sign-off jesli masz kara i kiery
4v = NATURAL, co najmniej szeSciokart
Re-bidy po:

24 - 2BA

?

3% = conajmniej szes¢ trefli i cztery piki
3¢ = conajmniej kar i cztery kiery

3¥ = conajmniej pie¢ kieréw i piec¢ kar
34 = conajmniej pie¢ pikéw i piec trefli
3BA = solidny szeSciokart mlodszy z bocznym stoperem
46 = 10-12 PC, siedem trefli i cztery piki
44 = 10-12 PC, siedem Kkar i cztery kiery
4v = 10-12 PC, szes¢ kieroéw i piec kar
46 = 10-12 PC, szes¢ pikow i piec trefli

Po 3#¢ - nastepny kolor jest pytaniem o sile.
Po odpowiedziach na wysokosci trzech mozna stosowa¢ WK



OTWARCIE 2BA

Piec trefli i piec¢ kar lub piec¢ pikow i piec¢ kieréw lub szes¢ kar i cztery
trefle lub szes¢ pikow i cztery kiery.

Odpowiedzi:
3% = relay, sita od 13 PC
3¢ = sign-off jesli masz mlodsze
3v = sign-off jesli masz starsze
34 = sign-off jesli masz starsze
3ba = sign-off
46 = sign-off jeSli masz mlodsze
4¢ = sign-off jesli masz mlodsze
4v = naturalne
Re-bidy po:
2BA - 3%
?
3¢ = conajmniej szeS¢ kar i cztery trefle
3¥ = conajmniej pie¢ kieréw i pie¢ pikow
34 = conajmniej sze$¢ pikow i cztery kiery
3BA = co najmniej piec trefli i pie¢ kar
46 = 10-12 PC, co najmniej szeS¢ trefli i pie¢ kar
44 = 10-12 PC, co najmniej siedem kar i cztery trefle
4v = 10-12 PC, co najmniej szes¢ kieréw i pie¢ pikow
44 = 10-12 PC, co najmniej siedem pikow i cztery kiery
4BA = 10-12 PC, co najmniej szeS¢ trefli i szes¢ kar

Dalsza licytacja naturalna. Mozliwe WYWOLANIE KONCOWE.



OTWARCIE 3%

Szes¢ lub wiecej trefli i cztery kara lub
Szes¢ lub wiecej kieréw i cztery piki

Odpowiedzi:
3¢ = relay, sita od 13 PC
3¥ = jesli masz starsze, sign-off
38 = jak wyzej
3ba = sign-off
44 = je$li masz mlodsze sign-off
44 = jak wyzej
4y = sign-off
Re-bidy po:
3 - 3¢
?
3¥ = conajmniej sze$¢ kieréw i cztery piki
34 = conajmniej szes¢ trefli i cztery kara
3BA = solidny mlodszy szesciokart
46 = 10-12 PC, siedem trefli i cztery kara
44 = 10-12 PC, siedem kieréw i cztery piki

Dalsza licytacja naturalna.



LICYTACJA PO INTERWENC]JI PRZECIWNIKOW

Po otwarciu PAS
i wejsciu przeciwnika na wysokosci jednego

PAS = a) O0-5PClub

b) Od 10 PC, co najmniej trzy karty w kolorze
przeciwnika

Od 10 PC, co najwyzej xxx w kolorze przeciwnika

KONTRA

Po otwarciu 1
i wejsciu przeciwnika na wysokosci jednego

KONTRA = Wywolawcza od 14 PC
PAS = Nieche¢ wejscia (by¢ moze wciagajacy)

Inne odzywki - naturalne

Po otwarciu 1¢
i wejsciu przeciwnika na wysokosci jednego

KONTRA = wywoltawcza, od 19 PC
1BA = skiad zréwnowazony, 17-20 PC

Inne odzywki - naturalne
Po innych otwarciach

Kontra jest paropozycyjna
Tylko licytacja w kolor przeciwnika jest forsujaca




PRZYKEADY

Przykiad 1
& AK76432
v A74
+3
& A6
Licytacja:
3¢q)
A
5¥6)
64

(1) Inwit do 44, singleton karo
(2) odpowiedz negatywna

(3,4,5,6) cue-bidy

& W85
v 532

¢ AKD5
% 943

1
3&(2)
50(4
60(6

-

Przykiad 2
& A95 + K1075
v K5 v A4
¢+ AKW84 ¢ 109752
% K3 & W5
Licytacja:
PAS 1%
1e 2*(1)
3¢ 340
3BA
(1) 6-11, bez singletona, co najmniej pie¢ kar
(2) dobry fit karo, inwit

3) naturalne, 8-10 PC



Przykiad 3

+ K6 & AW92
v A73 v 97
¢+ W10975 + K8
* A87 * D10642
Licytacja:
1v 2%
38 pas
Przykiad 4
o4 & AW732
v6 v A7
¢+ W109753 + KD86
& DW1064 * AK
Licytacja:
- PAS
1e 1BA
3¢q) 34()
4 40(3)
5% 6¢
(1) 4-5 PC, co najmniej sze$¢ kar
(2) Co najmniej pie¢ pikow
3) Fit karo, reka z szansami na szlemika

(3¢ bylo forsujace do korcowki)



Przykiad 5

s K74 ¢ AD3
v DW86 v AK7
¢ 98753 ¢ AKW
&4 & A732
Licytacja:
1e 1BA
241 29¢)
343 34w
44 64
(1) 5-7 PC, co najmniej cztery kiery
(2) Co najmniej trzy kiery
3) Sktad 5-4 w czerwonych
4) Quasi - naturalne
Przyktad 6
& AK1063 ¢ D95
v KW93 v D106
¢+ KD *+ W92
% 102 & DW86
Licytacja:
PAS 1
1e 1&(1)
24 2¢
24 3v
3BA
(1) 6-10 PC, skfad zrownowazony
(2) Stayman, od 16 PC
3) 6-8 PC, sklad bez starszej czworki i mlodszej piatki
4) Fit pikowy, quasi-naturalne, 7-8



Przykiad 7

« A103 « DW7
vD v A8432
¢ AD8542 *—
* W93 & K8754
Licytacja:
- 2y
3% pas
Przykiad 8
& AKW5 4 108732
v D8432 v K95
¢ AD ¢+ W104
% K10 & W4
Licytacja
PAS le
1v 1a
34 44

KONIEC



